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Motivacné aktivity s detskym citatelom

Odborny seminar sme realizovali po dvoch covidovych
rokoch prezencnou formou. Zamerali sme sa na detskych
Citatelov anezabudli sme aj na stredoskoldkov. Striedali sa
prispevky z hladiska obsahu aaj formy. Odzneli podujatia,
prezentacie projektov a dozvedeli sme sa aj od ukrajinskych
kolegov, ako funguji kniznice na Ukrajine v Case vojny.

V tomto ro¢niku hostovali na semindri kniZnice zo
Slovenska, Pol'ska a Ukrajiny. Zaroven si cenime a vazime
pravidelnu aktivhu ucast Ludmily Hrdinakove; z FF UK
V Bratislave. Kazdé podujatie nam rozanalyzovala a upriamila
pozornost’ na urcité poznatky.

Cielom semindara je inSpirovat sa navzajom od kolegov
Z inych kniZznic. A samozrejme upriamovat’ pozornost’ na rézne
témy. Zbornik podujati prinesie pomocku pre knihovnikov a
pedagdgov.

Zamerom projektu okrem prezentacii podujati je
utuzovanie vztahov, odovzdavanie si skuisenosti a knihovnicka
socializacia.

Dovidenia o rok mili kolegovia,

PhDr. Kamila Prextova, MBA

riaditel’ka Kniznice pre mladez mesta KoSice



PROGRAM ODBORNEHO SEMINARA
10. - 11. novembra 2022

10.11.2022
8:00 - 08:30
prezentacia Gcastnikov a otvorenie odborného seminara

08:30 - 09:15
Strateni v rozpravke (6. rocnik ZS)
Lubica Revakova a Lenka Sturmankinova, UX/KosSice, o. z.

09:15 - 09:30
Ludmila Hrdinakova, Filozoficka fakulta UK Bratislava
- analyza podujatia

09:30 - 10:15

Meduska - zo Zivota véiel (1. stupen ZS) - prezentacia
hravého vzdelavania

Annamaria Petrovska, Verejna kniznica Jana Bocatia v
Kosiciach

10:15 - 10:30
Ludmila Hrdinakova, Filozoficka fakulta UK Bratislava
- analyza podujatia

10:30 - 11:15
Balime sa do rozpravky (3. rocnik ZS)
Silvia Kupcova, Metska kniznica Mikulasa MiSika v Prievidzi

11:15-11:30
Ludmila Hrdinakova, Filozoficka fakulta UK Bratislava
- analyza podujatia

11:30 - 12:30

Space escape room Cesta do neznama (6. rocnik ZS)
Joanna Gil, Agnieszka Nescior, Mestska 'udova kniznica
Tadeusza Rézewicza vo Vroclave

12:30 - 12:45
Ludmila Hrdinakova, Filozoficka fakulta UK Bratislava
- analyza podujatia



12:45 - 13:45
obednajsia prestavka

13:45

KnizZnica bez hranic - projekty kniznice J.Bocatia

s nadregionalnym obsahom

Soina Jakesova, Verejna kniznica J. Bocatia v Ko§iciach

14:15
Knizkovo - prezentacia pojektu
Viera Némethova, Miestna kniznica Petrzalka

14:45

Co by sme tak eSte vymysleli - prezentacia

Roman Vecerek, Oravska kniznica A. Habovstiaka v Dolnom
Kubine

15:15
Stale ekologicky - prezentacia projektu
Larysa Luhova, Nadiya Kindrys, Krajska kniznica pre deti, Lvov

16:00

NasSe tu a teraz v Kamiennej Gore - aktivity Mestskej kniznice
urcené pre deti a mladez

Tomasz Grabinski, Miejska Biblioteka Publiczna w Kamiennej
Gorze

16:30
KniZnica roka 2021 - prezentacia
Jan Simko, Kniznica pre mladez mesta KoSice

17:00
diskusia

11.11.2022

8:15 - 09:00

(Ne)spokojny slimacik Slavko, 5 prvkov dusevnej pohody

(1. roénik ZS)

Monika Ferkova, Krajska kniznica P.O. Hviezdoslava v PreSove
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09:00 - 09:15
Ludmila Hrdinakova, Filozoficka fakulta UK Bratislava
- analyza podujatia

09:15 - 09:45

Zazracny orieSok, kniha v rozhlase - rozhlas v knihe
prezentacia

Margita Galova, Mestska kniznica mesta PieStany

10:00 - 10:30

Kniha v kniZnici, v rozhlase a v divadle (2. ro¢nik ZS)
Juraj MartiSka a Barbora Kraj¢ Zamiskova, Mestska
kniznica mesta PieStany

10:30 - 10:45
Ludmila Hrdinakova, Filozoficka fakulta UK Bratislava
- analyza podujatia

10:45 - 11:30

Zazitkové citanie o nezvycajnom priatel'stve psika

a éloveka bez domova (1. rocnik ZS)

Alena Javorkova, Oravska kniznica A. Habovstiaka v Dolnom
Kubine

11:30-11:45
Ludmila Hrdinakova, Filozoficka fakulta UK Bratislava
- analyza podujatia

11:45 - 12:30

Nebojme sa povinného ¢itania — Byt Antigonou alebo
Isménou? (3. roénik SS)

Viera Némethova, Miestna kniZznica Petrzalka

12:30 - 12:45
Ludmila Hrdinakova, Filozoficka fakulta UK Bratislava -
analyza podujatia



Strateni v rozpravke

Lubica Revakova, Lenka Sturmankinova,
UX/ Kosice, o. z.

Asistencia: Studenti 4. ro¢nika odboru dizajn digitalnych
aplikacii strednej Skoly umeleckého priemyslu v KosSiciach

Ciel'ova skupina: 6. ro¢nik ZS
Dizka workshopu: 45 min.

Anotacia: Deti vyrastaju s rozpravkami a déverne poznaju ich
konkrétny a osobity pribeh. Workshop je zamerany na kreativne
narusenie, rozvetvenie deja vybranej rozpravky a hladanie
alternativneho rieSenia zaveru pribehu pomocou dizajnérskej
metody User Flow (tzv. tok pouzivatela).



Pomocky:

velké papiere — 10 kusov - 70x100 cm - staci biely baliaci
papier

sticky notes — 4 ks — 3 farebné baliky
pomocné papiere — na skicovanie 40 ks
vykresy — 20 ks — A4

pisacie potreby — fixky, pera, ceruzky

vytvarné potreby — farbicky, olejovy pastel (voskovky),
farebné fixky roznych velkosti

noznice — 6 ks
lepidla - ty¢inkové — 10 ks
projektor

notebook

Priebeh stretnutia a popis aktivity:

1.

Privitanie deti a dospelych. Predstavenie Obc¢ianskeho
zdruzenia UX / KoSice a definicia pojmu User Experience
(pouzivatelska skuisenost) SirSej verejnosti.

Lektorky vysvetlia detom, ze za digitalnym produktom je
vela prace a planovania. Dizajnéri v procese vytvaranie
produktov (mobilnych a webovych aplikacii) pouzivaju
casom osvedcené metédy — dizajnérske procesy. Medzi
procesy, ktoré sa predstavia na workshope, patria: Dizajn
sprint a User Flow.

KonkrétnejSie vysvetlenie pojmu User Flow. Dialog

s detmi na tému User Flowu aplikacie, ktora bezne
pouzivaju — Mestska hromadna doprava KoSice, EduPage,
budik, ... Kontrolné otazky, ¢i deti spravne pochopili, ¢o
je sucastou User Flow, ¢i pochopili moznost vetvenia toku
pouzivatela na viaceré moznosti.



4. Zopakovanie deja rozpravky Popolus§ka, ktoru deti
déverne poznaju cez vizualizaciu pribehu v User Flow
v online dizajnérskom nastroji FigJam bez vetvenia.

S. DemonsStracia vstupenia do rozpravky dejovym prvkom,
ktory v povodnej rozpravke nie je. Dolezité tiez kedy!
Rozvetvenie moznosti dal§ieho rozvijania deja po vstupeni
do rozpravky vo FigJam.

6. Demons§tracia, ako tento novy prvok ovplyvni zaver
rozpravky — vo FigJam.

7. Aktivita — deti v skupinach po 2 si vyberu, kedy a akym
prvkom vstupia do rozpravky o Popoluske. Popisuju
slovne svoj originalny User Flow na sticky notes
(samolepiace papieriky), piSu medzi jednotlivé papieriky
§ipky oznacujuce vztahy pri¢innosti a nasledkov. Vetvenie
pribehu na viaceré moznosti. Rozmyslanie nad
alternativnym zaverom rozpravky. Diskusia a spolupraca
v skupinach.

8. Vyber 3 motivov svojej originalnej rozpravky a ich
kresebné znazornenie na A4 pomocou vytvarnych
pomocok. V tejto ¢asti mladSim ziakom asistuju starsi
Ziaci zo strednej Skoly, ktori pomahaju kreslit jednotlivé
motivy, kedze kreslia rychlejsie a svojmu veku adekvatne
na vys§Sej arovni realizmu.

9. Vyhodnotenie aktivity, predstavenie pribehu jednej
skupiny slovne SirSiemu publiku.

10. Podakovanie a rozlucenie sa
Ciel aktivity:

Rozvoj divergentného myslenia, kritického myslenia a podpora
Citatelskej gramotnosti.

Vystup aktivity:

Velky papier so sticky notes so zmenenym pribehom, obrazkami
(kresbami). Oboznamenie sa s dizajnérskymi postupmi pomocou
metody zazitkového ucenia. Predpoklad mozného pouzitia tejto
met6dy v budicnosti.



Meduska - zo zivota vciel

VEREJNA
KNIZNIC

CATIA

Annamaria Petrovska,
Verejna kniZznica Jana Bocatia KoSice

Deti sa hravou formou a pomocou nazornych pomoécok dozvedia
o zivote vc¢iel a zaroven sa zoznamia aj s rozpravkovou Meduskou
a knihami o nej a jej dobrodruzstvach.

Knihovnicka Anka: Predstavi seba aj véelarku Danku, povie
z ktorej kniznice st a prezradi detom, ze prisli aj s jednou
rozpravkovou postavickou, véielkou. Deti maju uhadnut meno
véielky, a potom sa ju spolu pokusia nezne zobudit.

Meduska: Zobudzajuca sa Meduska povie detom ako sa skoro
nenarodila, lebo sa pozabudla. Opyta sa deti kde sa narodili a ¢i
vedia kde sa rodia v¢ielky. Meduska sa vSak narodila pod krikom
( ako v knihe E. Cepcekovej) a jej zivot nie je veru lahky, lebo je
na vSetko sama. Unavena Medus§ka zacne zivat a poprosi Danku,
aby detom povedala o  skutoctnom zivote vcielok, lebo si
potrebuje trochu oddychnut.
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Danka: Na tvod da detom par hadaniek a zacne rozpravat
o véelach v minulosti, ¢o st divé vcely, sicasny chov véiel, kolko
véiel je v uali, ako vyzera ul, ako sa jednotlivé véielky volaju
(robotnice, lietavky, trudy), predstavi Kralovnu a jej ulohu vo
veelstve. Pouzije obrazky z knih.

Meduska: Opyta sa deti, ¢i vedia ako vyzeraju trudy, ¢i poznaju
nejakého z rozpravky (Vilko) a porozprava im ¢o robia v uli, akt
maja ulohu.

Danka: Prostrednictvom obrazkov ukaze detom ako sa rodi
véielka, kolko zije, ako vyzera, ¢o je roj.

Meduska: Povie defom o nepriateloch véiel (sr$ne, vtaky,
medvede, choroby). Pyta sa, ¢i aj choré véielky chodia k lekarovi
a beru nejaké lieky a ako by lie¢ili choru véielku?

Danka: Oboznami deti s dal§imi produktami véiel (med, pel,
vosk, propolis, materska kasicka) a zaroven im ukaze produkty.

Meduska: Zdoveri sa detom ako sa raz stretla so strasidlom, ale
v skutocnosti to bol vcelar.

Danka: Ukaze detom vcelarsky oblek, vybavu, pomocky, ul,
medomet /na obr./ a povie proces ziskavania medu z plastov.

Meduska: Pyta sa deti preco je med taky zdravy. Porozprava
o lie¢ivych rastlinach a predstavi knihu svojej kamaratky E.
Cepcekovej ,Meduskin kosicek...«
https://vkib.tritius.sk/detail/123532?search=e0fb4 1ba-e798-
4bbd-blab-Seebaa5aal3d&si=1 azaroven aj rozne atlasy
liecivych rastlin z fondu VKJB.

Danka: Navrhne, aby sme deti trochu vyskusSali a urobili si
stutaz o liecivych rastlinach. Postupne ukazuje obrazky liec.
rastlin a povie na ¢o sa ktora pouziva. Meduska mobze detom
trochu pomahat.

Meduska: Pochvali deti, lebo boli Sikovné. Prezradi im, ze ak by
chceli vediet viac o jej dobrodruzstvach, mali by siahnut po
knizke ,Meduska“. Prave v tejto knizke sa dozvedia ako sa
Medus§ka dostala na Cukrova planétu, zoznamila sa s Cucom,
princeznou Pralinkou, princom Karamelom... No a aby jej verili,
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z tej planéty im doniesla malt ochutnavku (dostant cukrik ).
Spolu s Dankou sa rozlGi¢ia a pozvla ich na navstevu do VKJB,
kde sa mozno niekedy stretnt. No a samozrejme sa rozlucia
veéelim pozdravom Bzzzzz.

Podujatie prepaja dva svety: rozpravkovy svet Medusky na
zaklade knihy a skutoény svet vciel z pozorovania a z praxe,
nakolko Danka je chovatelka véiel.
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Balime sa do rozpravky

Silvia Kupcova
Mestska kniznica Mikulasa Misika v Prievidzi

Cielova skupina: 2. - 5. ro¢nik

Dizka podujatia: cca 45 min.

Anotacia:

Zrnko soli, stipka ldasky, odpovede na otdzky. Nie je predsa tazké,
stretnut aj obycajné ludské stastie. MarusSka sa stretla s drakom,
alebo Sla za zobrdkom? Putovanie po ceste, kam nds asi dovedie?
Do rozpravky cesta vedie - to mi ver a to je aj nds ciel. A ozve sa
zvonec a rozprdvke je koniec.

Rozpravky upokojuju, prinasaju Stastny koniec spolu s nadejou,
ze vSetko zlé sa na dobré obrati, kazda neprijemnost je mozné
prekonat, sny mézu byt naplnené, ¢o je velmi doélezité pre nas
vSetkych. Citanie rozpravok so svojim presahom za hranicu
znameho a bezpecného sveta nas vysiela do sveta tajomného,
nebezpecného, ale neprekonatelne krasneho.
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Podujatie je spojenim niekolkych aktivit zameranych na
rozpravku, jej charakteristiku, hlavnych hrdinov, kreativitu a
fantaziu, ktora nesmie chybat v ziadnej spravnej rozpravke, ale
ani v naSom Zivote.

Pomécky: keramicka tabula na pisanie a aj magnetkovanie
obrazkov; podlozky na pisanie, ceruzky; karticky s menami
rozpravkovych postav akoby pexseso, nazvy rozpravok na
listockoch, text ,popletenej“ rozpravky s otazkami, matematicka
tajnicka.

Priebeh podujatia:

Kratke predstavenie sa detom. Zoznamenie s nimi. Neprezradime
hned na zaciatok o ¢om sa budeme spolu zhovarat.

Aktivita: Detom rozdame karticky s menami rozpravkovych
postav — chlapcom chlapcéenské, dievéatam dievéenské. Nasledne
chceme, aby deti vytvorili dvojice, ktoré k sebe patria. Napriklad:
Raduz a Ludmila, Janko a Marienka...

Aktivita: V klobuku, ¢i nadobe mame nachystané nazvy
rozpravok, ktoré nie su spravne. Deti si ich losuju a opravuju.

Ked sa nam podari vytvorit dvojice a opravit nazvy rozpravok
spytame sa deti, ze o com teda podla nich bude dnesné
stretnutie? Mali by sme spolocne prist k téme: rozpravky.
Pokracujeme rozhovorom s detmi o znakoch rozpravky. Podla
¢oho ju pozname. Urcujeme jej znaky. Po tomto rozhovore, si
utvrdime, ¢i deti vedia presne urcit to ¢o je rozpravka. Chceme
od nich, aby menovali nazvy svojich oblabenych rozpravok.

Na tabuli mam foto Pavla DobSinského a Hansa Christiana
Andersena. Ukazem detom ich portréty a spytame sa, ¢i ich
poznajiu a ¢o o nich vedia povedat? Podame detom kratke
informacie o oboch, tiez aj o autorskej a l'udovej rozpravke.

Aktivita: Pre¢itam detom text popletenej rozpravky. Nasledne s

detmi uréujeme kolko a akych rozpravok sme v texte poculi? V
texte je tiez niekolko chyb a otazok, ohladom rozpravok, ktoré su
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pouzité v rozpravkovej knihe P. DobSinského: Trojruza. Deti si
otazky losuju a odpovedaju na ne spolu so spoluziakmi.

Aktivita: Stuboj macochy s Popoluskou prebieha na tabuli. Deti
hovoria a zapisuju na tabulku k prislusnej postave aké boli?
Vzhladovo, povahovo? Upozornime ich, ze sme v rozpravke, kde
je dolezité, aby dobro zvitazilo nad zlom. Tiez aj kladné slova
piSeme ku kladnej postave, zaporné slova k zapornej postave.
Ked deti uz slova minu ;), tak skoére spocitame. Vyhrava
rozpravkova postava s va¢S§im poctom bodov.

Aktivita: Zaverecna aktivita podujatia je venovana matematicke;j
tajnicke. Detom rozdame priklady. Na tabuli mame v stipci
vysledky pri spravny vysledok deti napiSu pismeno, ktoré maju
na karticke namiesto vysledku.

Tajnicka, im pri lasteni prezradi slovko FANTAZIA. Zavereény
rozhovor s detmi je o tom, preco prave toto slovo vyslo v tajnicke?
Na ¢o vSetko nam slazi fantazia a ¢i je spojena s naSou témou?

Rozpravky podnecuju predstavivost a kreativitu. Priamo sa
dotykaju naSich sfdc a mysli, prenikajui do hlbin nevedomia.
Oslovuju nas vSetkych. Hovoria o I'udskych trapeniach a bojoch.
Hrdinovia z pribehov zazivaju utrpenie, biedu, skusky, konflikty,
opustenost, stratu, ponizenie, zufalstvo i bolest. Ale takmer
kazdému sa podari najst pomoc ¢i vedenie, najst lasku, Stastie,
ziskat bohatstvo, cenné skusenosti alebo vnutornu mudrost.
Rozpravky nas uistuju, ze ked sa pasujeme s nevyhnutnymi
zivotnymi prekazkami, vyjdeme z tohto zapasu posilneni. V
podujati sa vela sa detmi rozpravame, chceme pocut od vSetkych
odpovede. Zaujima nas ich mnazor, kreativne rieSenia
problémov. Neexistuje spravna, ¢i nespravna odpoved. Vzdy
je vSetko spravne, tak ako je kazdy z nas jedinecny.

Citanie ¢i rozpravanie pribehov a rozpravok je velmi prinosné
obzvlast pre detskych posluchacov. Ale aj my dospeli sa vdaka
¢itaniu alebo rozpravaniu rozpravok detom moézeme opéat preniest
do svojho detstva, vratit sa k prijemnym spomienkam, zabavit
sa, nacerpat novlu energiu z prijemne straveného spoloéného
Casu, ale nezriedka najst i in§piraciu ¢i povzbudenie.
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A tak ako aj rozpravkach, ktoré volakedy boli zdielané a
obmienané sa na podujati vSetci bavime, informujeme,
varujeme, zasvacujeme, ale hlavne putujeme rozpravkovou
krajinou.

Odmena pre deti, dovidenia!
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Prilohy k scenaru:

Popletena rozpravka

Kde bolo, tam bolo, jeden kral kdesi kedysi mal chlapca a dievca.
Raz sa vybral po tovar do dalekych krajin, az hen za more: ,, Deti
moje drahé, vyberte si ¢o vam mam stade doniest ? “ , Mne
doneste tatosSa, ktorému patri tato podkova, “ hovori chlapec. ,,
Ach otecko mg@j drahy, ja uz tomu budem vdacna, ked sa mi
spoza mora vratite zdravy — a ak predsa, doneste mi vrectusko
soli. Odisiel kral na cety. Ide si v dobrej mysli, veselo pohvizduje,
az pride k jednému jarceku. Za¢ne sa po hlave Skrabat, ako sa
dostat cez vodu. Nerozmyslal dlho, vytiahol spod pazuchy lyzicu
s vidlickou. Do lyzice si sadol a vidlickou vesloval. Tak sa
§tastlivo dostal na druhu stranu. Potom sa vybral po vetre,
presiel tri doliny a tri vrchy, zastal a pratikom poS§ibal zem. Ta sa
pred nim otvorila a kral vosiel dnu. V komnatach spala jezibaba.
Kral jej vybral kltace spomedzi zubov, me¢ polamal na kusy.
Otvoril dalSie dvere a zobral zlatého tatoSa a uhanal na nom
prec, aby nezobudil jezibabu. Cestou naspéat stretol chudobného
¢loveka, ktory tazko pracoval. ,, Povedz Ze mi, dobry ¢lovek, aku
placu mas za tuto tazka robotu ? “ , Nuz, ja mam na den tri
groS§e. Prvy vraciam, druhy pozi¢iavam a z toho tretieho Zijem.“ ,,
Vidi§, moj drahy, ja mam 12 radcov, a ¢im viac im davam, tym
viac sa ponosuju, ze z toho nemézu vyzit. Ked pridem domov,
zahadam im tvoju hadanku. A teba odmenim S§tipkou soli, ¢o
nesiem pre svoju dcéru.“ Rozlucili sa a kral sa po dlhej a
namahavej ceste dostal Stastne domov.

Zazvonil zvoncek a rozpravky je koniec.

Otazky k popletenej rozpravke

1) nebol to krat, ale kupec ¢o siel do dalekych krajin

2) syn nechcel zlatého tatosa, ale chcel ist hladat sestru
k Veternému kral'ovi

3) sof - bola darom od Marusky v rozpravke Sol nad zlato —
pre jej chorého otca
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4) lyzicu s vidlickou pouzil Janko Hrasko, ked iSiel zaniest
otcovi obed

5) tri vrchy a tri doliny presla Maruska, ked §la do solného
kralovstva

6) s jezibabou bojoval udatny Janko, ktory sluzil u krala

Ti z vas, ktori ¢itali knihu T R O J R U Z A istotne budu vediet
aj spravne odpovedat:

a)

Aky bol kvet, ¢o chcela najmladsSia kupcova dcéra ? (
Trojruza — uprostred kra hruba stonka, z ktorej
vyrastaju tri tenSie stonky a na kazdej sedi ruzovy
puk)

Do akej podoby bol zakliaty princ z rozpravky
Trojruza ? ( medved’ )

V druhej rozpravke mal chlapec pri vyslobodeni sestry
troch pomocnikov,akych ? ( kacka, mravec, vcielka )
U koho bola uvaznena princezna z tejto rozpravky ? (
Veterny kral )

Kolko dcér mal kral z rozpravky ,, Sol nad zlato “ ? (
tri - jedna ho mala rada ako zlato, druha ako
striebro a tretia ako sol’ )

Kde byvala Maruska, ked ju otec kral vyhnal z domu
? ( u starenky v tmavom lese )

Co znamena ,, prvy vraciam, druhy pozi¢iam a

z tretieho zijem ? “( 1. — pre otca, 2. — pre syna )
Kedy mohol chudobny ¢lovek prezradit hadanku
kralovym radcom ? ( ked’ uvidi kral'ov obraz )
Ako sa volal vo6l, ktorého pohanal Janko Hrasko ? (
Keso )
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j)

k)

)

Preco chrupcali halusky, ktoré doniesol Janko Hrasko
otcovi ( Janko Hrasko si urobil z haluSiek schody,
ked sa driapal z brazdy )

Z kolkych bratov pochadzal Janko ? ( 12 bratov )

Ako chcel kral zmarnit Janka, za jeho vernost ( mal
ho dat uvarit v kotli s vriacim mliekom )
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Tajnicka

61+12 =T 75-15 = A 22+16 = N
329=A 4x5=F 21:7=A
8x3=2 24 -14 =1

20

38

73

23

24

10

60

20



Space Escape room, Cesta do neznama

Y =23 ivwe

Joanna Gil, Agnieszka NeScior
Mestska 'udova kniznica Tadeusza Rozewicza vo
Vroclave

Ako si vytvorit escape room v kniZznici? Ponuka pre rodiny s
detmi.
Kratka prirucka pre knihovnikov.

Priprava: navsteva escape roomov, aby sme pocitili ¢aro takychto

miest.

Napady, témy alebo inspiracné zdroje: inSpiraciu moézeme najst

vSade; literatura, kultara, ekologia, mytologia — existuje velmi vela

tém, pokial len sme schopni pripravit ich dotykajice sa hadanky.

- stoji za to prehlbit znalost zvolenej témy, precitat si zaujimavosti,

zhromazdit zname ako aj menej zname informacie k zvolenej téme.

- motiv: hladanie pokladov, zdolanie protivnika, zhromazdenie

vSetkych suciastok masinérie a pod.

- uréenie hlavnej tlohy (vystupit z izby, najst strateny/skryty
predmet)
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Skryté tlohy a hadanky:

- pripravujeme zoznam vSetkych tloh a hadaniek, aké nam prisli

na um; v tejto etape priprav nie je ich nikdy priliS§ mnoho

(rozhodovat o vybere budeme az v dalSej etape vytvarania hernej

mechaniky)

- rozmanitost Gloh: nieco skompletizovat, nieco zostavit, rozlastit
§ifru zapisanu rimskymi ¢islicami a pod.

- délezité su ulohy s humornymi prvkami.

- kazdu ulohu je najlepS§ie zaznamenat na samostatnom listku
spolu s napovedou ako ju riesit.

- vSetky napovedy by mali byt umiestnené v scénografii hry alebo
uzatvorené v hadankach; escape room nam musi poskytovat
vSetky odpovede.

- urcenie cielovej skupiny — pre koho?

Vsetko spojit v jeden celok — mechanika hry:

- rozkladame listky s llohami a snazime sa z nich vytvorit

jednotny celok,

- obcas vysledok hadanky moéze existovat v niekolkych verziach
a prispoésobujeme ho k nasej scénografii alebo nasim
moznostiam (mame len 3- a 4-ciferné visiace zamky, ale
nemame 5-ciferny).

- usporaduvanie hadaniek je najtazSou etapou. Musime vytvorit
suvisly pribeh.

- linearne usporiadanie (A k B, B k C atd.) alebo niekolko linii,
ktoré na zaver sa spoja v jeden celok.

Scénografia a priestor — alebo ¢o spdsobuje magiu:
- krabice s uzaverom, sejfy,

- visiace zamky,

- UV,

- kryptex,

- prvky scénografie,

- miestnost.

Testovanie, testovanie a eSte viac testovania:
- skupiny v réoznom stupni pokrocilosti
- urCenie Casu hry a pocetnosti skupin (¢as hry: 45-120 minut)
Skupiny 2-6 oséb (obmedzeny priestor).
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- overenie logickosti a kontinuity hadaniek
Bezpecnost. Hraci poriadok.

Vnimanie. Reakcia ti¢astnikov a reflexie s presahom na dalSie
hry typu Escape Room.

Zoznam materialov
Vybavenie/Co potrebujeme:

e 3 x 4-ciferné visiace zamky

e 1 x 4-ciferny farebny visiaci zamok (4 farby)

e 3-ciferny visiaci zamok

e Kufor s 3-cifernou kombinaciou

o Sejf (5-ciferny kod)

e Magneticky visiaci zamok

e Smerovy visiaci zamok

o Kryptex

e Uzamykatelny box

e Dreveny kufrik s moznostou uzamknutia visiacim
zamkom

e Box s moznostou uzamknutia visiacim zamkom

o Flasticky na chemikalie podpisané plnymi nazvami
prvkov a c¢islom, ktoré bude potrebné, na rozlustenie
kédu. Flasticiek/nadob by malo byt cca 20. Kéd bude 4-
ciferny.

e Krabice a boxy, ktoré bude mozné uzamknut visiacim
zamkom (napr. pomocou retaze)

e Plagaty so suhvezdiami Severnej oblohy a Juznej oblohy.

e Plagat s fazami Mesiaca.

e Mapa so suhvezdiami a ich tvarmi.

e UV marker a baterka

e Baterka.

e Ukazovadlo s magnetickym hrotom.

e Vyrezané tvary planét SlneCnej sustavy s napisanymi
nazvami planét. Kazda planéta ma priradené ¢islo. Vyber
prislusnych planét uréi kombinaciu c¢isiel visacieho
zamka.

e Kniha otvorena na Slnecnej sustave (tam, kde bude
ukazané poradie planét od Slnka).
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Portréty 4 astronémov. Pomocou rimskych ¢isiel st na
nich zaznamenané kédy. Cast kédu je vpisana do réznych
tvarov: §tvorca, kruhu a trojuholnika

Teleskop (tubus). Pozerame z jednej strany. Na druhom
konci sa nachadza suhvezdie, ktoré otvara kryptex (napr.
nakreslené na priehladnej doske).

,Cierna diera ” — karténova krabica natreta na &ierno.
Symboly 12 znameni zverokruhu: vilna — Baran, vreckové
zrkadielko s dvoma zrkadlami — Blizenci, Vodnar — voda
vo flaske, krabica od mlieka - Byk, koruna - Lev,
kvetinovy vencek - Panna, zavazie — Vahy, Skorpion -
flasticka s jedom, Sipka - Strelec, plechovka - Ryby,
klie§te — Rak, roh — Kozorozec. Iné napady na predmety
stuvisiace s jednotlivymi znameniami su vitané. Kazdé
znamenie ma svoje Cislo.

Korkova tabula, ktora obsahuje napovede: datumy
rocénych obdobi; datumy znameni zverokruhu; periodicka
ststavu prvkov; pravidla ¢itania rimskych ¢islic; napoved
kédu v knihe: Strana — Ver§ — Slovo.

4 priehladné dosticky so zaznamenanym koédom (ktoré po
zlozeni daju kod otvarajuci kufrik).

,Sachovnica” Tabulka s klincami, ktora ma 100 policiek
(10 x 10), horizontalne ¢isla a vertikalne pismena (podoba
sa na tabulku vo hre Lode)

Drevené kocky so zaznamenanym S-cifernym koédom.
Urcenie poradia pomocou nakreslenia faz Mesiaca (hrac
urci poradie na zaklade plagatu)

Drevena kozmicka lod s oknami v urenom tvare (v tom
pripade boli okruhle).

Kniha obsahujuca kod. Bajki robotow (Robotské
rozpravky)— Stanistaw Lem.

Zosit s poznamkami Agaty Beaty Ciekawskej (Zvedavej),
kde sa nachadzaju napovedy k hadankam.

V ciernej diere je umiestneny kIacik k magnetickému
visiacemu zamku.

Na stojanoch sa nachadzaju plagaty s mapami oblohy,
fazami Mesiaca ako aj korkova tabula s napovedami.
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e Ostatné prvky hry st rozmiestnené na stoloch alebo na

podlahe (podla scénografie a moznosti priestoru).

e Hadanky.

¢ Napovedy a neskryté hadanky.

e Na stole lezi vyrezana Slne¢na sustava.

e Kracik k boxu lezi v otvorenej schranke s mineralmi

(meteoritmi).
e ZoS§it s napovedami sa nachadza na stole.
e Portréty astronémov lezia na viditelnom mieste alebo
v nezatvorenej krabici.
e Cierna diera obsahuje kiucik k magnetickému visiacemu
zamku.
Texty k hre:

PiSe sa rok 2221. Na lodi ,STANISLAW LEM®“ sa planuje
vesmirna misia za hranice znamych galaxii. Vyprava je pre
dobrodruhov. Prihlasili ste sa dobrovolne, ale bohuzial sa vam
minuli listky. Z povesti, ktoré zazneli na chodbach kozmodrému,
sa dozviete, ze posledné listky mozete ziskat ukryté v tajomnom
sklade, ktory kedysi patril slavnej astronautke, astronautke a
vesmirnej vyskumnic¢ke Agate Beate Curious. Preslavil sa
vynalezom nového raketového paliva na baze cukru. Bola to
paranoidna zena, ktora prijala mnoho preventivhych opatreni,
aby zabranila komukolvek ukradnut jej vyskum. Bola tiez
obdivovatelkou a zberatelkou predmetov a kultary 20. storocia a
diel Stanislawa Lema. Na zaSifrovanie svojich poznamok a miest,
kde ukryvala svoje najcennejSie predmety, pouzivala hadanky
suvisiace s vesmirom a matematikou. Existuje vela hadaniek a
¢as do odletu rakety sa krati ... Prijmite vyzvu!

Escape room - ¢o povedat pred hrou?

Escape room - forma dusSevnej zabavy, v ktorej skupina Iudi v
obmedzenom c¢ase rie§i rozne hadanky s ciefom najst kIa¢ k
vychodu. Unikové miestnosti sa pripravené podla réznych
tematickych kIacov. Ucastnici hry sa nachadzaja v miestnosti, z
ktorej sa musia dostat von rieSenim logickych hadaniek. Toto je
hra pre vela 'udi, pretoze niektoré tlohy vyzaduju timova pracu.
Zvycajne je Cas na vyrieSenie uloh a odchod z miestnosti 45 az
90 minut.
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Je to zabava. VSetko otvarame metédou a nie nasilim
(Skatulky nenic¢ime - snazime sa ich otvarat pomocou nas$ej
prefikanosti). ZniCenie scénografie sa rovna diskvalifikacii.
VSetky rady a hadanky st pristupné na trovni podlahy (nie je
potrebné nikam liezt).

Nepouzivame teleféony a nepouzivame internet.
Visiace zamky:

- smerovy visiaci zamok - pred zadanim kédu by ste mali
visiaci zamok ,resetovat® dvojitym stlacenim visiaceho zamku
(napr. na krabici) a az potom zadat kod.

- magneticky visiaci zamok - nema dieru, klIacik sa
umiestnuje na spravnom mieste (miesto ma zvycCajne tvar
klacika)

- digitalne kombinované visiace zamky - stoji za to urcit
miesto, kam by ste mali vlozit kéd : niekedy je to okenko,
niekedy ¢iara. Sifra musi byt zadana presne (niekedy o otvoreni
visiaceho zamku rozhoduju zlomky milimetrov)

Vsetky rady su skryté v scénografii. Len treba vediet, kde a ako
ich hladat. M6zete poziadat o rady.

Napisy:

Severna obloha

Juzna obloha

Cierna diera

Znamenia zverokruhu: Ryby, Baran, Byk, Blizenci, Rak, Lev,
Panna, Vahy, Skorpion, Strelec, Kozorozec a Vodnar.

Nedvihajte — jemné zariadenie

POZOR! JEMNE ZARIADENIE!
NETRASTE!

POSTAVTE STABILNE NA STOL!

Kéd je 5-miestny.
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Zadajte kod a stlacte tlacidlo E.

Ked je kod spravny, rozsvieti sa zelené svetlo a do 5 sekund
otocte gombik v smere hodinovych ruciciek.

Pri chybnom zadani kédu 3x za sebou trezor nebude akceptovat
ziadnu ¢islicu po dobu 30 sektund, po dalSich 3 nespravnych
pokusoch sa na 5 minut zablokuje.

Slnec¢na sustava

Teleskop

Roc¢né obdobia

Jednotlivé obdobia
Pozri: jar - okolo 21. marca - jarna rovnodennost

leto - okolo 22. juna - letny slnovrat

jesen - okolo 23. septembra - jesenna rovnodennost

zima - okolo 22. decembra - zimny slnovrat
Spravnu odpoved vam prezradi tvar okien vesmirnej lode.
12 znameni zverokruhu a ich 12 symbolov.
Mikulas Kopernik (1473-1543), bol nemecky astronoém,
matematik, filozof, humanista, kanonik v katolickej cirkvi a
ekonom, ktory podsobil na tuzemi Polska. Bol to vyznamny
predstavitel renesancnej filozofie; nahradil geocentricky obraz
sveta heliocentrickym.
Johannes Hevelius (1611-1687) bol polsky astroném; nazyvany
aj zakladatel lunarnej topografie.
Galileo Galilei (1564-1642) bol taliansky filozof, fyzik,
astroném, matematik obdobia renesancie, jeden zo zakladatelov
sticasnej experimentalno-teoretickej prirodovedy. Je mu
pripisované autorstvo vyroku Eppur si muove! A predsa sa toci!
(Zem sa kruti okolo svojej osi).
Johannes Kepler (1571-1630) bol nemecky astroném, fyzik,
optik a matematik, objavitel troch zakladnych zakonov pohybu
nebeskych telies.
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MED

DRASLIK
JOD

ERBIUM

UHLIK

KYSLiK

HELIUM

ZELEZO

VODIK
SIRA

CHLOR

VAPNIK

HORCIK

TITAN

ZLATO

STRIEBRO
CiN

ZINOK

DUSIK
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(aryvok z dennika)

Obloha okolo Zeme je rozdelend do 88 stthvezdi. Ked sa v noci
pozriem na oblohu, vidim ich vSetkych velmi jasne — presne ako
hovoria ich mend. Tak ako minuly utorok, ked som sledoval let
lode ,, BLEDNIK“. Objavil sa zo spodnej ¢asti Pohdra a letel na
sever, potom sa otocil smerom ku Kentaurovi, potom rovno hore az
k Zeriavovi, kde zaboéil dolava na Piec a odrazil sa hore, takze
zmizol nad Velrybou.

Tajné poznamky profesorky
Agaty Beaty Ciekawskej. (Zvedavej)

Cierna diera md svoje tajomstvd, siahnite po nich.
Vezmite ukazovatel.

Najlepsi sposob, ako udrzat svoje poznamky alebo zbierky v
poriadku, je chronologické poradie — od najstarsich po

najmladsich.

Vsetky svoje cesty zadinam ndvstevou 4 planét, ktoré st najblizsie
k Zemi, poéniic tou, ktord je najblizsie k Slnku.

Leto mam najradsej. Tolko slnka, tolko modrej oblohy a 3
najlepsie znamenia zverokruhu.

Tajny a prisne strazeny recept na palivo pre rakety a kozmické
lode. CuKor
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Baran ide pred Bykom,
po BliZencoch - Raky,
Lev utekd pred Pannou -
& To su letné znamenia.
S Vdhy idd so Skorpiénom,
Strelec prechladnutim
hrozi,

KozoroZec tuhne lad,
a Vodndr Ryby mrazi.
Takto vestia Sinko,
Mesiac
a iné planéty.

30



o8

Panna Blizenci Véhy
(23.08-22.09) (21.05-20.06) (23.09-22.10

Vodnar Ryby o
(20.01-18.02) (19.02-20.03)

=)

PN

Byk Strelec Baran
(20.04-20.05) (22.11-21.12) (21.03-19.04)

£ >

"t : ) L2000, ” 4. ' V

Rak
(21.06-22.07)

-

KozoroZec Skorpién
(22.12-19.01) (23.10-21.11)




(Ne)spokojny slimacik Slavko, 5 prvkov dusSevnej
pohody

Monika Ferkova
Krajska kniznica P. O. Hviezdoslava

Strucna charakteristika podujatia: Podujatie (Ne)spokojny
slimacik Slavko vzniklo so zamerom vysvetlenia a upriamenia
pozornosti na S5 prvkov duSevnej pohody, ktoré v knihe
s rovhomennym nazvom popisuje jej autorka Linda Lilikova.
Naplnenie tychto prvkov smeruje ku pocitu Stastia a spokojnosti,
a tak je viac ako délezité hovorit o nich v suvislosti s detmi, ktoré
Castokrat prekonavaju pre nich rozlicné, viac ¢i menej tazkeé,
zivotné situacie. Medzi spominané prvky duSevnej pohody
zaradujeme: pozitivne emocie - radost, zaujatie cinnostou,
zmysluplnost, vztahy a uspechy.

Ciel' podujatia: Ciefom podujatia je prostrednictvom knihy
a aktivit priblizit detom prvky dusevnej pohody, ktoré by mali byt
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stcastou kazdého zdravého a radostného fungovania v rodine,
v Skole.

Vekové a éasové vymedzenie: Ziaci 1. ro¢nika ZS, cca 45 minut
(ziakov usadime na stolicky alebo podsedaky do kruhu a my
sedime v ramci kruhu medzi nimi)

Pomécky: kniha — Lilikova, L. — (Ne)spokojny slimacik Slavko, Co
dokaze mama, 2022; magneticka tabula; magnetky; maketa
slimacika; zalaminované farebné animované obrazky (prvky
dusevnej pohody)

Priebeh podujatia:

Na uvod podujatia sa navzajom s detmi zoznamime, predstavim
sa im a opytam sa ich ako sa maju/ako sa citia a ¢i sa dnes tesili
na navstevu kniznice. Tymto vodnym zoznamenim odburame
prvotné rozpaky deti z toho, ¢o ich ¢aka a navodime si prijemnu
atmosféru. Nasledne na to upriamim pozornost deti na knihu
(Ne)spokojny slimacik Slavko a opytam sa ich, preco ma tato
kniha prave taky nazov a preco je podla nich slimac¢ik Slavko
nespokojny. Deti sa zaroven opytam, kedy sa ony citia
spokojni/nespokojni, ako sa im paci ilustracia na obalke knihy
a ktoré rocné obdobie im pripomina. V kratkosti detom poviem,
ze tato kniha je urcena detom vo veku od 3 do 8 rokov
a predstavim im slimacika Slavka, dve malé veselé zvedave
vevericky, surodencov Vandu a Vilka.

DalSou otazkou budem smerovat deti uz na prva aktivitu
a budem sa ich pytat na to, ako vyzera slimacik, ¢o si na nom
v§imneme ako prvé a ¢o si so sebou vzdy nosi. Odpovede deti sa
vypocujem a spoloéne sa prostrednictvom nich dostaneme
k tomu, ze kazdy slimacik ma na chrbatiku ulitu, ktora
predstavuje jeho domcek a domcek, t. j. miesto, kde sa citime
bezpecne, Utulne. V tejto faze sa uz pytam deti ako vyzera
domcek, v ktorom sa citia dobre, kto v hom byva, aké pocity by
v nom mali prevladat a pod.
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1. aktivita s detmi zamerana na prvky duSevnej
pohody/harmoénie, ich pomenovanie na zaklade vizualnej
podoby a hl'adanie opozit/disharmoénie tychto prvkov

Deti si rozdelime do 4 skupin a kazdej z nich dame obalku,
v ktorej budu mat pripravené farebné zalaminované obrazky
predstavujuce stvarnenie jednotlivych prvkov duSevnej pohody —
harmoénie, ale aj ich presny opak, ¢ize to, ¢o harmoéniu a pokoj
naru$a a nevytvara pocit spokojnosti, radosti a Stastia.

Ulohou deti bude vytvorit z obrazkov nachadzajucich sa v obalke
dvojice, ktoré si navzajom budu tvorit svoj protiklad/opozitum.
Napriklad prvok dusevnej pohody — pozitivhe emodcie — radost -
stvarnuju deti s ismevom na tvaricke a ich opakom/opozitom st
deti, ktorym sa na tvari zrac¢i smiatok. Dalsi prvok dusSevnej
pohody - zmysluplnost je vizualnom podobou animovaného
obrazku stvarneny dievéatkom, ktoré sa za pritomnosti mamicky
uéi a pomaha piect; alebo detmi, ktoré pomahaju vyzbierat
odpadky na luke; chlapéekom, ktory veSia bielizen; uciacimi
a Citajucimi si  detmi aich opozitom je vizualizacia
nezaujmu/nespoluprace na zmysluplnej cinnosti, Ccize:
odhodenie odpadkov priamo na ulici, do prirody; nezaujem si
urobit poriadok; nezaujem citat atd.

Z takto vzniknutych jednotlivych dvojic buda chodit deti
postupne po skupinach, v ktorych spoloéne pracovali,
k magnetickej tabuli (ktort si vopred pripravime a magnetkami
nan prichytime obrazok slimacika s velkou ulitou/domcekom)
a pripinat na ulitu/do domceka vSetko, ¢o podla nich ma byt
v spokojnom domcéeku (najblizSom svete), ale i v okolitom svete
kazdého z nas.

Vysledkom bude slimacik, ktory bude na svojom chrbatiku
niest obrazky vyjadrujice spokojny domcek, t.j. pozitivne
emdcie - radost, zaujatie Cinnostou, ucéast na zmysluplnych
aktivitach uciacich deti zodpovednosti a samostatnosti, tctu ku
rodicom a surodencom — prejavy pozitivnhych vztahov v rodine —

34



medzi dietatom arodiom - medzi sUrodencami navzajom
a v neposlednom rade to budu uspechy deti, ktoré dosahuju za
pomoci rodicov, ucitelov, neskor uz samostatne vlastnym usilim.

-  maketa slimacika — ulita - domeéek, v ktorom sa maju
stretnit pod jednou strechou vsSetky prvky duSevnej
pohody, domcek ako miesto tniku do bezpecia, ako
miesto kam sa skryjeme pred zlymi pocitmi, ked nas
nieco trapi alebo sa chceme vyhnut nejakej neprijemnej
¢innosti, pretoze nie kazdy den sa nam dari, st dni, kedy
ide vSetko taz§ie, no doblezité je posmelenie sa
a nabadanie dietatka k tomu, aby sa nevzdavalo, pretoze
nie vzdy sa nam niektoré veci v zivote podaria na prvykrat

Priklady vizualneho stvarnenia prvkov duSevnej pohody

a ich opaku:

pozitivne emécie — radost opozitum pozitivnych emécii
Stastie smutok




vztahy, ktoré prinasaja radost
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2. aktivita - ¢itanie aryvku z knihy, otazky aktivizujace deti
rozmyslat o zmysle aktivity, ktora je vykonavana
veverickami a naucenie sa piesne na sprijemnenie

spoloénych chvil’ pocas prace

Cela kniha je rozdelena na pribehy, z ktorych kazdy jeden nesie
v sebe 1 z prvkov dusevnej pohody. BlizSie sa pozrieme na pribeh

s nazvom ZMYSLUPLNOST - VSETKO MA SVOJ ZMYSEL.

Citanie aryvku zo str. 28 - 29. ||V dome veveritiek to dnes
vyzeralo na poriadne naroény pracovny defi. ,,Na com tu vSetci tak

poctivo pracujete?” snazil sa zistit Sldavko. ,,Nasi rodicia dnes
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potrebujii pomoc,“ odpovedal mu v rychlosti Vilko. ,,Priddas sa
k nam? Kazdda posila sa zide,“ navrhla Vanduska. ,,Rad vam
pomézem,“ prijal Slavko pozvanie, aj ked ani netusil, na ¢o to
prikyvol. “Vyrazili spolu do lesa. Zastavili sa pred domcekom
a rozdelili si tlohy. Mamicka rozmiestriovala na zem orieSky,
zalude, Sisky ¢i iné maskrty, ktoré mala rodinka v zdsobe. Tatino
pri nich vykopdval diery. Slavko dobroty postval do pripravenych
jamiek. A Vilko s Vanduskou? Ti naplnené skrysSe nakoniec
zahrabali a poriadne udupali. ,,Uf, to je ale drina,“ zacal friukat po
chuvili Slavko. ,,Kamardti, vds toto naozaj bavi?“ vyzvedal. ,,Hm...

ani nie. Je to tazké a vébec to nie je zabava, “ priznal Vilko.

,,Chlapci, dolezité cinnosti su casto menej zaujimavé C¢i
zabavné. Ale maju svoj zmysel,“ upozornila ich mudro

Vanduska.

Otazky pre deti:

- Preco je dolezité to, Co robili vevericky? Myslite, ze to ma
nejaky zmysel? Ak ano, aky? Pomahali ste uz niekedy pri
nejakej Cinnosti, ktora sa vam zdala ako malo ddlezita
a nakoniec sa ukazala ako velmi podstatna a prinosna?
Aka ¢innost to bola? Popiste, akym kuskom prace/akou
¢innostou ste prispeli k dosiahnutiu spolo¢ného vysledku

vy. Bolo to naro¢né?

37



Pokracujeme v ¢itani aryvku zo str. 30. ,,Chces povedat, ze
toto je délezita praca?“ ¢udoval sa slimdcdik. ,,Spravne, Sldvko, toto
je naozaj velmi délezita robota, “ prikyvla Vanduska. ,,Mda pravdu, “
povedal zamyslene Vilko. ,,Robime to kazdy rok. Vzdy na jesen si
musime pripravit zdsoby jedla na zimu.“ ,,A to akoZe naco?“

vypytoval sa ich maly kamardt.

Otazky pre deti:

- Ako vieme pomoct zvieratkam, aby mali dostatok potravy
pocas zimy? Pomohli ste uz nie¢im vy? Ak ano, ako?
Myslite si, ze Slavko pochopil délezitost prac, ktoré robia
vevericky?

- Chcelo sa Slavkovi pomahat veverickam? Bol Slavko
pracovity? Ste vy pracoviti? Co je to lenivost a aky ¢lovek
je podla vas lenivy? Upriamenie pozornosti na to, ze
Slavkovi sa ¢innost, ktora vykonavali vevericky zdala

naroc¢na a hlavne v nej nevidel zmysel.

Detom v kratkosti prerozpravame zvysok pribehu a nauc¢ime
ich piesen, ktori si s radostou pospevovali v pribehu vsetci
pocas prace. Tuto piesen si vSetci spolocne zaspievame.
Otazky pre deti:
- Spievate si pocas prace aj vy? Ak ano, aké piesne to
zvyCajne su? Preco si 'udia pocas prace zvyknu spievat?

Pospevuju si pri praci aj vasi rodicia ¢i stari rodic¢ia?
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Text piesne:
,»MY SA SPOLU RADI HRAME,
OBCAS VSAK AJ POMAHAME.
TREBA NA TO DOVOD MAT,

KED CHCE NIEKTO POMAHAT?

ZMYSEL POZNAT TO JE KRASA,

VTEDY LAHSIE POMAHA SA!

NEBOJ SA A VYZVEDAJ,

ODPOVEDE VYHLADAJ!*

Otazky pre deti:

- Ako sa vam pacil tento pribeh? Bol pre vas poucny? Ak
ano, tak v com?

Zaver podujatia: Na zaver podujatia detom podakujeme za

aktivnu tucast na podujati a poprajeme im vela sil pri

prekonavani kazdodennych prekazok. Kazdé dieta dostane do
ruk omalovanku slimacika, ktor si méze vymalovat a do jeho
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ulity/domceka nakreslit v dalSich dnoch, mesiacoch vsetky
prijemné pocity Stastia a spokojnosti prezité v rodine ¢i v Skole.
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Kniha v knizZnici, v rozhlase a v divadle

Juraj Martiska, Barbora Kraj¢ Zamiskova
Mestska kniznica mesta PieStany

Cielova skupina: 1. stupen ZS

Dizka podujatia: 45 mintt

Ciel podujatia: priblizenie knizného pribehu cez rézne jej
spracovania — v knihe, v divadle, v rozhlase

Metédy: Citanie, samostatné rieSenie problémov, diskusia,
brainstorming, po¢uvanie rozhlasovej ukazky, dramatizacia za
pozitia babky, rozhovor

Pomocky: vSetky knihy Tone Ravajovej a Juraja Marti§ku, babka
Anny, dreveny hojdaci konik, aktovka, zvoncek, flipchart,
roznofarebné fixky, ilustracie z knihy, projektor, ceny pre deti,
podpiskarty Juraja Martisku

41



Zdroje: www.kniznica.sk,
https:/ /www.rtvs.sk/radio/archiv/extra,
https:/ /www.zazracnyoriesok.sk/

Bodovy scenar podujatia:

1. Uvod podujatia — vytvorenie prijemnej atmosféry s detmi.

Otazka: Co by ste si zbalili do §kolskej aktovky?

GRAFIKA: obalka knihy Rok Sivka Ohnivaka (premietané

na projekéné platno)

2. Dramatizacia Rok Sivka Ohnivaka s pouzitim babky
a hojdacieho konika — ¢ast z knihy - prvy den v Skolke

malej Anny a spoznanie Sivka Ohnivaka.
3. Predstavenie Tone Revajovej
GRAFIKA: fotka Tone Revajovej

Spisovatelka, redaktorka, jazykova redaktorka a
prekladatelka

Maturovala na VsSeobecnovzdelavacej skole v Ziline.
Studovala defektolégiu, posobila ako ucitelka na
zékladnych skolach. Od roku 1981 pracovala v redakcii
mesacnika Kulturny zivot Ziliny, Slovenka, Zilinské
noviny. Pred odchodom na déchodok prekladala pre
dabingové §tudio seridly z nemeckého a ceského jazyka.
Rediguje detské knihy a beletriu pre vydavatelstva Slovart
a Ikar. V literarnej tvorbe sa zameriava predovSetkym na

detského citatela. Je autorkou knih Vraveli proroci, Ze
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bude tma v noci, O kralovi a malej breze, Pol prazdnin s
tetou Kolieskovou, O Styroch sestrach, Dennik Majky z
majaka, Denis a jeho sestry a tiez leporel Vyklapacka,
Bager a Policajt, Kiko jeden, Kiko dva — V S§koélke. S
velkym Uspechom sa stretli dalSie jej knizky s hrdinkou
Johankou: Johanka v Zapadaciku, Zlom védz, Johanka,
Tvoja Johanka, Johankina velka rodina. V roku 2018 jej
vySla kniha Rok Sivka Ohnivaka, ktora ziskala ocenenia
NajlepSia kniha jesene a Cena Bibliotéky. Je laureatkou
Ceny Bibiany a Slovenskej sekcie IBBY za najkrajsie

knihy, nositelkou ceny Trojruze.

. Predstavenie Juraja MartiSku

[ustrator, Grafik, Vytvarnik, ilustrator

Studoval na Strednej Skole umeleckého priemyslu v
Kremnici a neskoér na Vysokej Skole vytvarnych umeni v
Bratislave u profesorov L. HoloSsku a J. Bergera.
Spolupracoval s vydavatelstvom Don Bosco, a to nielen
ako grafik, ale aj ilustrator kniziek talianskeho autora
Bruna Ferrera. Okrem toho sa ilustratorsky podielal na
priprave desiatok knih a ucebnic pre deti (Pinocchio Carla
Collodiho, subor Dobsinského rozpravok Zakliata hora a
Bracek  Jelencek, Rozpravky @ Hansa  Christiana
Andersena, Krajina s konikom autorky Marty Surinovej,
Jak se zbavit mstivy Soni autora Jifiho Holuba, ucebnice
Matematiky a Etickej vychovy, Slohové cvicenia pre
zakladné Skoly, atd.). V roku 2013 mu bola udelena Cena

Pudovita Fullu. Z dalSich jeho ilustracii vyberame:
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5.

6.

7.

Krajinka s konikom, Klia¢ik od trinastej komnaty,
Pinocchiove dobrodruzstva, Dievéatko z veze, Cervik
Ervin, O medvedikovi bez mena, Kolko vazi Matilda, Ako
skrotit drz Sonu, Vzbura straSidiel, Prazdniny so
strycom Rafaelom, Kral s gitarou a mnohé dalSie. V roku
2016 ilustroval knihu Chlapec a ¢erveny dom od Angeliky
Zollnerovej. Kniha bola zaradena do kolekcie NajkrajSich
detskych knih jesene 2016.

Za svoju tvorbu ziskal ocenenie NajkrajSie knihy
Slovenska, zapis na Cestnu listinu IBBY a "za dynamické
ilustracie s humornymi prvkami, ktoré dokazu oslovit
nielen detského, ale aj mladého cCitatela“ mu bola udelena

prestizna Cena Ludovita Fullu (2013).
Rozhovor s ilustratorom Jurajom MartiSkom
GRAFIKA: ilustracie Juraja MartiSku

- rozhovor o ilustratorskych zaciatkoch a praci na knihe
Rok Sivko Ohnivak

Uloha pre ilustratora

- deti vymyslia 3 slova a tie musi Juraj Marti§ka priamo
pred ich ocami na flipchart spracovat zadanie. Deti

tak priamo vidia, ako vznika ilustracia.
Videorozhovor s Toiiou Revajovou

- vrozhovore autorka prezradi, ako sa jej pisala kniha

Rok Sivka Ohnivaka. Rozhovor sa uskutoc¢nil na
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festivale Zazracny orieSok, kniha v rozhlase, rozhlas
v knihe 2020. Na tomto ro¢niku sutazil Sivko Ohnivak

v kategorii rozhlasovych hier.
GRAFIKA:

https://www.youtube.com/watch?v=5LbZY5mHStA&ab
channel=MESTSK%C3%81KNI%C5%BDNICAMESTAPIEY%
C5%A0%C5%A4ANY

8. Pustenie animacie k sitaznému titulu Rok sivka

ohnivaka

- pre kazdy roénik spracuju Studenti umeleckych $§kol
animacie jednotlivych sutaznym titulom. Pre Zazraény
orieSok 2020 ich vytvorila S§tudentka babkarske;j
scénografie VSMU Zosia Siwy pod vedenim Mgr. art.

Vladimira Slaninku.
GRAFIKA: animacia k titulu Rok Sivka Ohnivaka
9. Pustenie rozhlasovej ukazky

- deti si mézu pokojne lahnut na tuli vaky, aby sa
sustredili na poc¢uavanie rozhlasovej ukazky. Odporaci

sa im dopocuvanie celej rozhlasovej hry s rodi¢mi.

GRAFIKA:
https://www.rtvs.sk/radio/archiv/11453/1313982

10. Otazky pre deti, darovanie odmien

- otazky preveria ¢i deti davali pozor a ¢o si zapamatali.
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- 1. otazka: Ako sa volal festival, na ktorom sa
prezentovala rozhlasova podoba knihy Rok Sivka

Ohnivaka?

- 2. otazka: Ako sa volal spoluziak malej Anny v Skoélke,

ktory mal hojdacieho konika?
- 3. otazka: Zapamatali ste si meno ilustratora knizky?
11. Autogramiada ilustratora Juraja MartiSku

- deti dostant podpiskarty s fotografiou ilustratora.
Zaroven si mohli kupit aj knihu Rok Sivka Ohnivaka,

ktorta im ilustrator podpisal.

12. Rozlicenie a pod'akovanie detom
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Zazitkové citanie o nezvycajnom priatel'stve psika
a cloveka bez domova

Alena Javorkova
Oravska kniznica A. Habovstiaka v Dolnom Kubine

Vek: 1.-4.ro¢nik
Doba trvania : 45minut/60 minut
Pocet: cca 25 deti

Ciel' aktivity: Prostrednictvom pribehu o nezvycajnom
priatelstve Gombika a Simona priblizit defom i dospelym Zzivot
ludi bez domova. Zazitkovymi aktivitami podporit vztah
k pribehom, kniham, kniznici, formovat cit pre pribehova
literataru, ponuknut detom priestor na prejavenie ich
rozpravacskych schopnosti, empatie, tvorivych zrucnosti.
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Pomocky:

-knihy Zuzany Csontosovej — vratane knihy Zatulany gombik
Flipchart,

-knihy O psovi, ktory mal chlapca a Tulac¢ik a Klara — podobna
téma o hfadani domova,

- vytlaCené interaktivne casti knihy str. 47, 49, 53, 57,66, 67
a nalepené na flipchartovy papier, kazda samostatne./ mozu sa
aj prekryt, hlavne pismena v bublinach/.

- magneticka tabula, cca 25 ks vacSsich magnetiek
- sada hrubsSich fixiek,

- podsedaky

- naucéné knihy o plemenach psov.

- obrazky Iudi bez domova, vyrobené maketky cloveka bez
domova a obrysova postavu s moznostou dotvorenia obleCenia, /
pouzitie podla toho, aka bude skupina deti/

- predkresleny vykres so psikom, ktory si deti na zaver podujatia
dotvoria gombikami ako odmenu

- podla poctu deti v triede nejaké gombiky, lepiacu gumu

Priebeh podujatia:

Prva aktivita

Knihovnicka sa s detmi mnavzijom zoznami: Ahojte, dnes
spolu objavime pribeh nezvyéajny, inSpirujuci, budeme si
navzdjom velkymi pomocnikmi. Ste za? VSetci potrebujeme domouv-
miesto, kde nam je dobre, kde sa citime bezpecne, kde sa radi
vraciame, su tam ludia, ktori nds maju radi a rozumeji ndm.
Domov to nie sme len my. ludia, ale aj zvieratkd, domdci
milacikovia. Mam pravdu? Stuhlasite? Mdte domdcich milacikov?
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Ako kvam prisli?...St vasimi kamardtmi? dno?.. O tom, Ze so
zvieratkami sa faj funguje, o takom jednom priatelstve by som
vam chcela porozprdavat. Bude to ¢ast pribehu z knizky Zuzany
Csontosovej.

Knihovnicka: Pozrite sa, cez portrét sa na vds pozerd, kto to je?
Co myslite? Je to Zuzanka Csontosovd a tu st jej knizky. Pozndte
niektoru? Pdacili sa vam? Prezradim vam, ze Zuzanka miluje deti,
knihy, zvieratkd i ludi, aj tych bez domova. Na zadiatku sme si
rozpravali aj o vasSich domdcich milacéikoch. Mozno ste poculi, ze
castokrat, ked nas domdci mildéikova omrzia, skoncéia aj na ulici.
Je to tak? Tak ako aj nds Gombik, ktory je zatilany psik, ktory
hladé svoj domov a ,, svojho“ éloveka. A ¢ ho ndjde a kde,
uvidime.

Druha aktivita- ¢itanie : a praca s interaktivnymi castami
knihy, pripravenymi na flipcharte

Citanie 1

Knihovnicka /¢ita/:,, Novy domov —ulica..,, Pamdtam si na dni,
ked som zil vo velkom.../ celd éast aZ po...som bol taky Spinavy, ze
sa odo mna vsetci odvracali. str.5-6.

,,Vtedy ma nasiel Simon...az po ..... ,,TJo aby vedel, Ze ho mam
najradsej a nikdy ho neopustim. Mdame podobné osudy, Gombicek,
hovorieva mi Simon, hladkd ma za uSami a vtedy som velmi
Stastny. Obaja sme bezdomouci. ..str.9

Otazky a predvidanie d'alSej situacie: Bez coho si nevie$
predstavit svoj domov? Ako bolo Gombikovi , ked zostal na ulici?
Co mu chybalo? Stanii sa z nich nerozluéni priatelia? Deti, ¢o je
priatelstvo? St priatelia pre nds doéleziti? Co dal Gombik Simovi
a naopak..?

1.Pouzitie flipchartu a interaktivnej casti knihy , str. 57:
Bez éoho si nevies predstavit svoj domov? Co myslis, ¢o najviac
chyba éloveku bez domova? A ¢o chyba aj Gombikovi?
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Citanie 2

Knihovnicka / ¢ita/:,,To, Ze sme bezdomovci znamena....zZe:

Otazky: Deti, co znamend slovo bezdomovec? Co je pre neho
velmi tazké? Ako by vyzeral tvoj deri, keby si sa ocitol bez
domova? Co musi taky Cclovek robit kazdy der? Vies , ze
bezdomovec si nosi vSetky svoje veci stdle so sebou?

2.Pouzitie Flipchartu s interaktivnou castou : str.47-
obrazok prazdnej tasky. Keby si si mohol zbalit iba 1 igelitku, ¢o
by si si do nej dal? Deti piSu do tasky a aj precitaju.

Knihovnicka pokracuje v ¢éitani: ,, Ked’ pride november
a s nim prvé mrazy.../str.10/....azZ po :....V prvid zimu sme sa
boli so Simonom prihlasit do noclahdrne pre bezdomovcov.

Otazky a predvidanie d’alSej situacie: Deti , poznate také
miesto? Ako to tam vyzera? Myslite si, Ze sa tam dostane aj
Gombik? , mézu zvieratka byt v noctaharni?

Knihovnicka /éita/:,, To je taky dom, kde je velkd izba a v nej
vedla seba vela posteli pre ludi, ako je Simon. Ludia tam mézu
byt iba v noci, rano musia odist pre¢, Vy tu mézete zostat, ale
zvieratd nemaju do noclahdrne pristup, povedala Simonovi pani
na vratnici.,, Ale Gombik je velmi pokojny psik, nemusite sa bat*,
presviedéal ju Simon, no pani mu vysvetlila, Ze také st pravidld
a nié s tym nespravi.Videl som, ako Simon zosmutnel....

Otazky a predvidanie situicie: Preco bol Simon smutny? Co
urobi Simon?

3. Pouzitie flipchartu s interaktivnou é&astou : str.49 - Co
ublizuje ludom i zvieratkam bez domova? Skladanie slov
z bubliniek , deti piSu na papier.
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Citanie 3

Knihovnicka /¢éita /: ,, Acdo tak ndjst si pracu, mlady
pan?“povie muz a dodd, Ze nemd pri sebe drobné. Nepamditam si,
Zeby nam niekedy nieco dal, ale vzZdy ma pre nds nejaké rady.
Simovi vZdy tym tak pokazi ndladu, Ze mu pol dria nie je do reci.
Velmi dobre vie, ze kazdy ma mat pracu. Chcel by mat prdacu, ale
kto zamestna cloveka z ulice?

Otazky: Co myslite? Chcu sa ludia bez domova zmenit? Chceli by
pracovat? Vsetci? Chcu prijat nasu pomoc?

4. Pouzitie flipchartu s interaktivnou éastou knihy - Co je
pre ¢loveka, ktory nemd domov, velmi tazké? Co by mohol kazdy
¢lovek urobit pre ludi bez domova?, A pre zvieratkd?.., str. 66,67

Otazky: Chcete poméct ludom bez domova darovanim oblecenia?
Aké uzitocné a neuzitoéné veci im dat?

5. Pouzitie Flipchartu s interaktivnou ¢éastou knihy , str.53
Deti napisu , precéitaju.

Deti ,Gombicek okrem iného vie, Ze Simon velmi pekne aj kreslil,
¢o myslite, keby sme vyrobili krasny obrdzok na zdaver, potesil by
jeho i Gombika keby sme ich stretli na ulici?

Mini tvoriva dielna:

Na pripraveny obrazok psika, deti vlepuju gombiky
pomocou lepiacej gumy. Hotovy obrazok s venovanim si
vezmu ako odmenu.

Zaver:

Knihovniéka: A ako to s Gombickom a Simonom dopadne?.. Co
myslite? Aky bude ich zivot na ulici? Naide si Simon
prdcu....”dozviete sa v knizke..
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A ked niekedy na ulici stretnete uja alebo tetu so psikom,
macickou a na prvy pohlad sa vam bude zdat, ze ziju na ulici,
spomerite si na tento pribeh o Gombikovi. Podobné osudy psikov
ndjdete aj v knihdch Tuldcik a Kldra a O psovi, ktory mal chlapca.
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Nebojme sa povinného ¢itania — Byt Antigonou
alebo Isménou?

Viera Némethova
Miestna kniznica Petrzalka

Podujatie pre Studentov strednych §kol.

Projekt Nebojme sa povinného éitania Miestnej kniznice Petrzalka

Projekt nebojme sa povinného <¢itania realizujem v petrzalskej
kniznici uz niekolko rokov. Jeho cielom je odpovedat si pri
spolo¢nej diskusii so §tudentmi na zakladnu otazku, ktoru si pri
odporic¢anom ( povinnom) Citani kladieme cCasto. Preco sa mame
o vybranych dielach odporti¢aného citania, ktoré dnes patria k
dielam klasickej svetovej ¢i slovenskej literatuiry, ktorej poznanie
patri k zakladom vSeobecného vzdelania, rozpravat, analyzovat ich,
¢itat alebo o nich debatovat?
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Sokolova tragédia Antigona patri v naSom vzdelavacom systéme
k jedinej antickému dielu, jedinej hre, ktorii by mali Studenti
precitat, alebo ju vidiet v niektorom z jej divadelnych spracovani.
Antigona vznikla pred pribliZzne 2.400 rokmi. Jej jednoducha
schéma, nadcéasovost a nevelky pocet postav ju predurcuju
k moznym dobre vnimanim a na pochopenie jasnym dielam aj
pre Studentky a Studentov strednych skol.

Podujatie v kniznici ma priblizit S§irSie suvislosti diela
v stcasnom kontexte sposobom, ktory sa niekedy nazyva aj ,
sokratovsky“. Sokratovsky rozhovor je riadena metéda
diskusie, ucastnici ktorej hladaju odpoved na vychodiskova
vSeobecnu otazku. Zmyslom rozhovoru je spoloéné hladanie
odpovedi, pricom tucastnici vychadzaju z vlastnych prezitych
skusenosti. Ziaci sa uéia diskutovat, polemizovat, ale aj
navzajom sa pocuvat. Sokratova metéda ucenia je znama aj ako
y,Delfska metoda“. Touto metédou mohol Sokrates pomoct najst
odpoved pocas debaty. Sokrates sa najprv pytal a potom dalej
debatoval a pytal sa, az pokym jeho debatny partner nezavrhol
start odpoved a spolu nesformulovali nova odpoved na otazku.
Toto dava ¢loveku Sancu skutocne porozmyslat
o odpovedi. Vyuzitie tejto metody, odprostenej od vSetkych
modernych pomocok, prezentacii, pouzitia audio a video
techniky, ¢i obrazkov alebo ilustracii méze Studentom navodit
zéklad odovzdavania poznatkov a skuisenosti spésobom, aky
pozname zo staro a stredoveku.

Cielova skupina: Studenti strednych §kél, v niektorych Skolach
su to zvacsa prvaci a v niektorych tretiaci.

Casovy rozsah: podujatie sa da stihnut zrealizovat na jednej
vyucovacej hodine, ale vacéSiu moznost spoloc¢nej debaty,
vysvetlenia a hlfadani prienikov s dneSnym svetom predstavuje
skoér moznost 2x45 min., t.j. dve vyucovacie hodiny.

Na zaciatku podujatia zabert pomerne vela ¢asu tri nevyhnutné

kroky.
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- nastolenie otazky preco dnes, po 2.400 rokoch od vzniku diela
hovorit prave o nom? Premyslali ste niekedy nad tym? Aky mate
z diela pocit? Ma clovekovi zijucemu v 21. stor. ¢o povedat? Kto bol
Sofokles? Preco bolo divadlo v antike tak obltibené? Ako sa hralo?
Tato cast je pomerne rozsiahla ale bez nej ochudobnujeme dielo
o jeho historicky kontext.

- prejdeme si spolo¢ne so Studentmi postavy diela. Ako sa volaju?
V akom su vztahu? Ak ich piSete na tabulu, dajte medzi nich podla
toho, aky vztah medzi postavami dominuje emotikony, ktorym
dnesSni ladi Iudia rozumeju a v zjednoduSenom ponimani moézu
predstavovat aj vyraz tvari antickych hercov, ktory na zobrazenie
svojich postav pouzivali masky s istym statickym vyrazom.

- aké charakterové vlastnosti by ste postavam prisudili? Kolko maja
rokov? Aké vlastnosti maju Styria surodenci Antigona, Isména,
Eteoklés a Polymeikes? Maju ako surodenci nieco spolo¢né? Nejaku
spolo¢ny rys povahy, alebo st uplne odliSni? Kto bol ich otcom
a matkou? Kto je Kreon a aky vztah je medzi nim a Styrmi
strodencami?

Studenti mézu charakterizovat Antigonu a potom Isménu. Aké su?
Ktora je napr. mladsSia, ktora starSia? Pripominaju im niekoho,
koho poznaju z filmov, knih, poc¢itacovych hier, zo svojho okolia?

Aky je Kreon? Ako sa sprava? Preco kona bezohladne a kruto? Koho
im pripomina? Kto je tyran? Ako by charakterizovali tyrana,
bezohladného vladcu? Poznaju z historie alebo stcasnosti takéhoto
muza?

Kto bol Theiresias? Aka bola jeho tloha v pribehu? Kto alebo ¢o by
dnes mohlo nahradit tlohu vestca a aku vahu by mali takéto slova
dnes? Kde by museli byt vyslovené? Kde publikované? Ako by sa
8irili a ako by sa o nich dozvedeli Iudia dnes?

Takéto a podobné otazky si mozete klast so Studentmi. Ak vam
vyjde ¢as a mate k debate aj skupinu, ktora vie alebo rada debatuje
otvorte otazku vladnutia totalitnym spoésobom a zivota a spdsobe
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vladnutia v krajinach ktoré maju demokraticky spdsob
vladnutia? Kde tento systém vznikol? ( grécke mestské Styty, tzv.
aténska demokracia)

V tomto podujati spajate volne literatiru s dejepisom( histériou)
a naukou o spolo¢nosti. Je to podujatie, ktoré ma za ciel prepojit
niekolko vyucéovacich predmetov do jedného SirSieho celku za
pouzitia debaty a nastolenia otazok a spoloéného hladania
odpovedi.

V dobre vedenej debate sa vela naucite ako facilitatory aj vy
sami. Nie ste v roli knihovni¢ky, ani ucitela. Mali by ste byt
sprievodcom, ktory mladych Tudi privedie k cielu, ktory ste si
vyty¢ili. Pri podujati mozno dostanete aj moznost trocha viac
nahliadnut do sveta dneSnych S§tudentov a spoznat ich sposob
vnimania a uvazovania, ¢o vam moéze pomoct pri planovani
a realizacii inych podujati pre tuto cielova skupinu.
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Motivacia k ¢itaniu na r6zne sposoby
Ludmila Hrdinakova

Uvod

Pretrvavajucim a dlhodobym problémom su CdCitatelské vykony
deti a mladeze (Schunk a Mullen 2012). Uspech a netspech v
Citani ovplyvauje vela mnaslednych vykonov a spojenych
kompetencii; najpozoruhodnejSia je vysokd akademicka
motivacia v pripade Ccitatelského uspechu a nizka akademicka
motivacia v pripade slabého Ccitatelského vykonu. Vyskumy
a longitudinalne S§tidie konzistentne ukazali a wukazuju, ze
vysoku mieru korelacie medzi ¢itanim s porozumenim, extenziou
Citania a Citatelskou motivaciou (Wigfield a Guthrie 1997;
Schaffner et al. 2013).

Schunk a kol. (2008) definuju motivaciu ako proces, pri ktorom
su cielene podnecované, usmernované a udrziavané urcité
(motivované) aktivity. Motivaciu c¢itat s intenzivhym zapojenim
tvoria a ovplyvauju vzajomne suvisiace faktory a vplyvy vratane
osobnych a kontextovych. Medzi osobné faktory patria Citatelské
skuisenosti, uvahy a mysSlienky, narativhe emdcie, Citatelské
presvedcenia a postoje, ako aj pocit spolupatri¢nosti k Citatelskej
komunite a vedomie hodnoty C¢itania. Tieto sU ovplyvnené
kontextovymi faktormi, ako su rodina, priatelia, udcitelia,
rovesnici a komunita. Deti a mladez treba podporovat,
akceptovat, povzbudzovat, vazit si ich a formovat pocit Citatelske;j
sUnalezitosti a spolupatricnosti. Motivacné aktivity s detskym
Citatelom uz tradi¢ne predstavuju podujatia, metody a formy,
ktoré mozno vyuzit na rozlicné aspekty a smery Ccitatelske;j
motivacie.

Dizajnové myslenie a rozpravka

Podujatie Strateni v rozpravke, ktorého lektorkami boli Lubica
Revakova a Lenka Sturmankinova (UX KoSice, o0.z.), je
orientované na ziakov 6. ro¢nika primarneho vzdelavania a ma
z hladiska rozvoja Citatelskych kompetencii a citatelskej
motivacie znaény prinos, kedze ma potencial rozvijat niektoré
podstatné dielCie cCitatelské zrucnosti, ale i formovat Citatelska
motivaciu u kritickej vekovej kategorie ziakov (Citatelov).
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Pre danu c¢itatelsku kategoériu — starsi Skolsky vek (pubescencia)
— ktora sa v suvislosti s odklonom od ¢itania ¢asto oznacuje ako
problémova, sa moze podujatie (lekcia) javit ako mimoriadne
atraktivne, pretoze vyuziva putavi nosnu tému - dizajnovanie
v kontexte digitalneho prostredia (dizajn digitalnych aplikacii) a
spaja lekciu (workshop) s atraktivhym prostredim digitalnych
(,obrazovkovych®) aplikacii. To je samozrejme velmi blizke
modernému ,obrazovkovému“ detstvu. No aj napriek tomu, ze
lekcia dava pocit, ze sa zZiaci cielovej skupiny ucia dizajnovat
a vytvarat digitalne produkty, pri tvorbe originadlneho User Flow
musia vyuzit ako zakladny motiv rozpravkovy narativ (rozpravka
O Popoluske). Prave pri tvorbe User Flow, vyuzivajuc narativ
o Popoluske, si icastnici precvicuju schopnosti:

e narativneho myslenia,

e zvdzbovania udalosti,

e premyslania o suvislostiach a kauzalitich v raémci ,,svojho
pribehu,

e Strukturovania a mapovania pribehu,

e schopnosti tvorby sémantickych hyperbol i nonsensu
(motivacia uc¢astnikov k tvorbe napaditych humornych
situacii),

e apopri tom ischopnosti algoritmického myslenia pri
premyslani o postupnosti pribehu, désledkoch udalosti i
moznostiach rozvijania pribehu (resp. ,cesty” postav).

Hlavnym mechanizmom, oporou i cielom sa v ramci podujatia
(lekcie) ukazuje tvorivost, a v suvislosti s tym mozno ako vyrazny
pozitivny bod podujatia vyzdvihnut zamer - zdoéraznovanie
vyznamu lIudskych schopnosti (v zmysle: VSetko sa zacdina
v hlave!)

&«

Devizou podujatia (lekcie) moéze byt i to, ze ako hlavnu metodu
vyuziva interaktivnu a aktivizujicu metédu workshopu, a popri
tom ju funkc¢ne strieda s inymi metoédami (vyklad, demonsStracia,
otazky a odpovede, dial6g). Podujatie tak smeruje od statickému
prijmu informacii, ku kolaborativnej aktivite, v ramci ktorej je
nevyhnutnou zlozkou interaktivne a kreativnhe spracovavanie
informacii.
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Podujatie vyuziva humor, ato ako pri demonStracii a
komunikacii s Gcastnikmi, tak i pri tvorbe - stimulovanim
k tvorbe humornych narativnych udalosti v ramci User Flow.
Humor je nesmierne délezitym prvkom, a to hlavne pri praci
s Gcastnikmi v Skolskom veku - humor zvySuje pocit bezpecia
v neznamom prostredi, stmeluje lektorov so ziakmi, podporuje
aktivitu a kolaboraciu, sprijemnuje celé podujatie a zvysSuje
fixaciu informacii (nielen poznatkov alebo i proceduralnych
informacii o postupoch).

Vyraznym pozitivom je integracia stredoSkolakov do podujatia,
ktori mo6zu byt pre mlad§ich  Skolakov  vybornym
prikladom/vzorom, stimulaénym mechanizmom a oporou pri
kultarno-socialnom  prenose  Citatelského  spravania  ¢i
informacného a medialneho spravania vSeobecne.

Sekundarnym pozitivnym efektom podujatia je, 2ze ziaci
(G¢astnici) mali moznost nahliadnut do tajov dizajnového
myslenia a nadobudli poznatky o dizajnovani a tvorbe digitalnych
produktov (Dizajn sprint, User flow).

Ako sa ukazuje vo vyskumoch i v edukaénej praxi (a nielen tej),
s poklesom extenzie ¢itania, prudko klesaji i narativne
schopnosti a s nimi suvisiace zruc¢nosti (spomenuté vyssie).
Myslenie sa stava ¢im dalej tym viac fragmentarne, trhané
a nesuvislé, zamerané na jednotlivosti. Podobny model aktivit by
mohol byt vyuzity na pracu s akymkolvek textom s cielom
podporit Citatelské zrucnosti. Podujatie moze zaroven inSpirovat
knihovnikov a pedagogov k tomu, aby vyuzivali moderné
digitalne technologie a nové média na to, aby pod ruskom
digitalnej aktivity stimulovali Citatelsku aktivitu.

Blizsie k zivotu v¢iel (v kniznici)

Podujatie Meduska - zo Zzivota vciel, ktoré na Motivaénych
aktivitach predstavila Annamdria Petrovskd z Verejnej kniznice J.
Bocatia v KoSiciach, je koncipované tak, aby oslovilo relativne
Siroku cielova skupinu detskych citatelov — deti MS i ziakov 1. a
2. rocnika primarneho vzdelavania. Podujatie ma vyrazne hraveé
prvky, napriek tomu sa nestraca jeho vyrazny poznavaci az
edukacény charakter.
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Z tematického hladiska podujatie zameriava pozornost na
vysostne aktualnu tému - krasny, fascinujtuci a plodny zivot
kitizelnych bytosti — véiel. Informacne nabité podujatie prinasa
velmi atraktivne fakty, ktoré zaujmu i dospelého citatela:

e o vcielkach: zivot vciel, divé véely, sucasny chov vciel,
kolko véiel je vuli, ako vyzera ul, narodenie a dizka
zivota, dom a domov v¢iel, vcéelstvo (krafovna, robotnice,
lietavky, trady), prezimovanie a spanok vcéiel, choroby
vCiel, veelie uStipnutie, nepriatelia vciel (srS$ne, vtaky,
medvede),

e o0 vcelaroch aich t1lohach a nastrojoch (dymak,
medomet),

e o mede: typy medu, sila medu a bylinky, pouzivanie medu
(Vianoce, kozmetika, kuchyna, liecenie),

e o inych vcelich produktoch: pelové zrnka, vcéeli vosk,
plasty, propolis, materska kasicka...

Z metodického hladiska je podujatie dobre vystavané — strieda
informacné vyklady s narativhym rozpravanim, ktoré je pre danu
vekovii skupinu velmi délezité, a inymi adekvatne volenymi
metédami. Otazkami a hadankami lektorka nielenze vytvara
veselll a hrava atmosféru, moéze tiez konstruovat podujatie tak,
aby sa striedali aktivne a pasivnejSie Casti (poc¢uvanie vykladu),
¢im sa moéze vyhnut pripadnému uUtlmu a strate pozornosti pri
dlhsom vyklade.

Detskych citatelov v sustredeni podporuje aj babka vcielky,
pomocou ktorej lektorka sporadicky animuje (a tym
zatraktiviuje) celé rozpravanie. Je tym prvkom, ktory
emocionalizuje podujatie a zvySuje jeho ti€¢innost, ako aj moznost
zapamétania si informacii.

K pozitivam patria i dalSie metody, ktoré ozivuju cely vyklad — za
velmi silny prvok moZno povazovat prezentaciu nastrojov
a pomocok vcelara, ktoré si detski recipienti moézu pozriet,
pripadne uchopit/ohmatat (dymak, plast, kukla, medomet, 0f) —
tato metoda vnasSa do podujatia prvky multisenzorického
poznavania.
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V ramci podujatia je vyuzivana metéda otazok (a odpovedi), ktoré st
mierené na skusenosti a vedomosti deti, aspolu s nimi su
realizované metody evokacie a asociacie, povazované za mimoriadne
efektivne z hladiska vzbudzovania zaujmu o tému, fixovania
informacii i z hladiska udrziavania pozornosti.

Z knihovnickeho hladiska mozno ocenit predstavenie knihy
Meduska i dalSich knih o v¢ielkach z fondu kniznice.

Za rozpravkou — fascinujucim Iudskym pokladom

Kazdy clovek sa stretol s rozpravkou davno predtym, ako sa naucil
Citat. Putavé, poetické, okuzlujuce, veselé i straSidelné, krasne,
neobyc¢ajné, tajomné... také st rozpravky. Omotava ich cela §kala
povabov a pritazlivych prvkov. No pre detského Ccitatela su
taktiez zasobarnou zivotodarnych zdrojov, pokladnicou mudrosti a
nevycCerpatelnym zdrojom poznania, imaginacie, krasy a malého
detského Stastia... st jeho sprievodcom na ceste k dospelosti, na
ceste do velkého a skutoéného sveta (Hrdinakova 2006). Preto je
dolezité literarnu rozpravku neustale udrziavat, ale i zvyznamnovat,
spestovat ju a pripominat jej silu. Podujatie Balime sa do
rozpravky z dielne Mestskej kniznice Mikuldsa MisSika v Prievidzi,
ktoré lektorovala Silvia Kupcova, napina tuto ambiciu. Je
orientované na pozndvanie kontextu rozpravok: interaktivhou
formou sumarizuje znaky rozpravok, upozornuje na odliSnosti
umelych a 'udovych rozpravok, zhina informacie o rozpravkaroch,
upozornuje na slovenského rozpravkara P. DobsSinského a jeho
zbierku rozpravok Trojruza.

Podujatie aktivne vyuziva hrové metody:

pexesovy prvok vnasaju do podujatia karticky s llohou parovania
rozpravkovych postav

a hrovym humornym prvkom su tiez prekriitené ndzvy rozpravok.
Obe metédy navodzuju dobra naladu a stimuluja pozornost.
V neznamom prostredi alebo v neorganizovanej skupine tcastnikov,
ktori sa nepoznaju, moézu dané metody, resp. aktivity efektivne
fungovat ako ladolamky.

Dve nasledujice aktivity maju tiez vyrazne hravy charakter a
okrem toho, ze reprodukuju, pripadne spresnuju ¢i fixuju
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informacie o konkrétnych rozpravkach, precvicuju i niektoré
Citatel'ské schopnosti:

e Aktivita Ccitania popletenej rozpravky, identifikacie
rozpravkovych motivov a hladania chyb opéat stimuluje
pozornost. Popletena rozpravka je totizto suborom
nahromadenych informacii/udalosti bez suvislosti a bez
stmelovacieho kontextu. Prave preto upriamuje pozornost
na vyznam naracie, narativnych prvkov v texte
a precvicuje narativne schopnosti deti (Gcastnikov
aktivity).

e Aktivita Suboj macochy s Popoluskou umoznuje vyuzivat
a precvicovat CcCitatelské kompetencie ako hladanie
a posudzovanie kontrastov, urcovanie fantastického a
realneho, hodnotenie postav, hodnotenie skutkov,
verbalizacia kladov a zaporov a pod. Ulohy smeruju od
hodnotenia  vonkajSich  vlastnosti k  hodnoteniu
vnutornych vlastnosti, skutkov a hodnoteniu deja ako
takého.

Podujatie Balime sa do rozpravky je dynamickym, akoby
roztopaSnym podujatim, ktoré sa hra s detskymi CcCitatelmi a
pohrava sa s rozpravkou... a svojskym detskym spoésobom ju
oslavuje...

Citanim k vylusteniu hlavolamov alebo Escape room v kniZnici
Podujatie Kozmicky escape room - cesta do neznama, ktoru
na Motivacné aktivity 2022 priniesli Joanna Gil a Agnieszka
NieScior z Mestskej ludovej kniznice Tadeusza Rézewicza vo
Vroclave je ocarujucim spojenim zahady, hlavolamu, spoluprace
a Citania. Je unikatne svojim zameranim na rodiny s detmi a na
dobrodruzné kolaborativne travenie ¢asu v kniZznici. Jeho
predstavenie na Motivacnych aktivitach dokumentovalo, ze je
vyuzitelné aj v ramci triednych kolektivov, Skolskych klubov ¢i
akychkolvek inych skupin.

KIacovym bodom podujatia je kolaborativne rieSenie hlavolamov.
Podujatie aktivhe vyuziva tajomno, hadanky a hlavolamy.
Z hladiska rozvoja Ccitatelskej gramotnosti je jeho devizou, ze
moze pracovat s roznorodymi textami a informaciami rozlicného
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druhu a rozlicného formatu, a tuto aktivnu pracu motivuje prave
rozluStenim zahady ¢i hlavolamu. Texty moézu byt zamyslané ako
indicie alebo moézu poskytovat explicitné ¢i implicitné c¢iastkové
informacie, ktoré musia tcastnici prehodnocovat, triedit, spajat
a pod., aby sa dostali v hre o krok dale;j.

Podujatie prezentované vroclavskymi kolegami je vyznamné
itym, ze predstavuje ramec (model), ktory mozno pouzit aj
v ramci inych tém a v inych prostrediach: dzungla, polarnici -
Arktida, cesta za pokladom - egyptské hrobky, chemické
laboratérium a vyskum tajnych elixirov, vynalezcovstvo a pod.

Velkou devizou hry je

e moznost intenzivnheho formovania a precvi¢ovania
Citatelskych zruénosti — zavisi od konceptu hry, do akej
miery a ako intenzivne musia hraci ¢itat texty,

¢ nadobudanie a fixovanie poznatkov,

e zvySovanie motivacie a ,hladu po informaciach®,

e aktivizacia poznavania,

e moznost precvicovania schopnosti logického rie§enia
problémov - TUcastnici musia, prist na rieSenie
¢iastkovych tuloh, ale i kontrolovat logiku a kontinuitu
hadaniek, pripadne algoritmy postupnosti,

e precvicovanie kolaborativnych schopnosti — ¢i sa dostant
k GspeSnému rieSeniu, zalezi na spolupraci ucastnikov
a ich spoloénom kognitivnom usili.

Atraktivnost a putavost hry moézu zvySovat:

e zaujimava téma,

e zaujimavé ulohy,

e dostatoéna narocnost,

e roznorodost tloh v jednotlivych krokoch,

e skryté ulohy a hadanky,

e tajomné prvky: Sifry, koédy, akronymy, hadanky,

hlavolamy,

e scénografické prvky: mapy, truhlice, trezory.
Oporami, ktoré mézu zvysit atraktivnost hry mézu byt: mystika,
mytologia, magia, biblia a rozpravky.
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THE DO- IT-YOURSELF

ESCAPE ROOM

ESCAPE

4

A PRACTICAL GUIDE TO WRITING
YOUR OWN CLUES, DESIGNING PUZZLES,
AND CREATING YOUR OWN CHALLENGES

PAIGE ELLSWORTH LYMAN

CREATE A LOW GOST
ESCAPE ROOM

For Camps, YouTH GROUPS
AND COMMUNITY CENTERS

Curr “Moost” Jackson

EVER NOWCO

Hry typu ESCAPE ROOM su integrované i do vzdelavania, a to
dokladuje ich moznosti, efektivnost a motivaénu silu. Ukazuje
sa, ze sUu uspeSne integrované aj do knizniénych aktivit
ako aktivizujica stratégia ucenia sa, poznavania a rieSenia tloh
v kniznici (Active [bez datumuy]).

Citanim k psychickej odolnosti prostrednictvom pribehu
Stcasna frenetickd doba je narocéna nielen pre dospelych, ale

ipre deti a vybera si dan
detstva, pocitov tuzkosti a

v podobe emocionalne pretazeného
desivej neistoty deti (Helus 2004).
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Psychicka odolnost/reziliencia je klticovym zdrojom uspe$§ného
prekonavania nepriaznivych okolnosti. Je viazana na ochranné
faktory, ako je rodicovsky manazment a socialna podpora, ktoré
zmiernuju GCinky rizika a @ stresu. Zamerné formovanie
psychickej odolnosti mozno zacat (mozno eSte s va¢Sim dosahom)
od utleho detstva; intenzivne sa diskutuje o intervenciach na
znizenie rizika a podporu zvladania a odolnosti u deti
a dospievajucich (Smith a Carlson 1997; Health 2009; Jackson
2015).

Podujatie (Ne)spokojny slimaéik Slavko - 5 prvkov duSevnej
pohody, ktoré realizovala lektorka Monika Ferkovd z Krajskej
kniznice P. O. Huviezdoslava v PreSove, je postavena na
rovnomennej knihe autorky Lindy Lilikovej a upriamuje
pozornost na zakladné prvky dusSevnej pohody — radost, zaujatie
¢innostou, zmysluplnost, vztahy a tspechy.

Medzi silné prvky, ktoré zodpovedaju vekovej kategorii
Ucastnikov podujatia (6 — 7 rokov; prvaci), patri spajanie témy
sich osobnou skusenostou a déverne znamym priestorom -
domovom. Vyberom a symbolickym ,umiestinovanim“ prvkov
pohody na ulitu slimacika na tabuli sa deti ucili pomenovavat
a rozliSovat pozitivne a negativne/opozitné prvky (radost x
smutok, zmysluplnost c¢innosti X nezaujem, spolupraca x
neochota/neschopnost spolupracovat, vyvolavanie svaru a
nepohody). Aktivita predstavovala materializaciu (exteriorizaciu)
snahy o budovanie spokojného zivota a domova plného pohody.

Vyrazne pozitivnhe mozno hodnotit zaradenie ¢itania (predcitania)
uryvku knihy, a to nielen z hladiska Ccitatelského. Narativny
pribeh je moznostou nielen emocionalizacie, ale i kognitivizacie
nastoleného problému, porozumenie ktorému je upeviované
a umocnované metédou otazok a odpovedi, ako aj zaradenim
pesnicky, ¢o zodpoveda zanrovému synkretizmu,
charakteristickému pre danu vekovu kategoriu. Vybraty tryvok
je zamerany na otazku, ¢o ma v zivote zmysel a ¢o je dolezité, ¢i
zaujimavé a zabavné.

K emocionalnej gramotnosti patri schopnost pomenovat
a popisat pocity, ale imonitorovat ich a zvladat, pripadne
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preformatovat negativne pocity (Goleman 2011). Emocionalnu
gramotnost C¢lovek nenadobudne automaticky vekom -
emocionalnu gramotnost treba zamerne formovat a rozvijat.
Podujatie (Ne)spokojny slimaéik Slavko - 5 prvkov dusevnej
pohody citlivo prispieva k formovaniu tejto komplikovanej
gramotnostnej oblasti a svojim zamerom i nastavenim adekvatne
zodpoveda vekovej kateg6rii icastnikov.

Kniha v kniznici, v rozhlase a divadle

Podujatie Kniha v kniznici, v rozhlase a divadle s lektorskou
Ucastou Barbory Krajé Zamiskovej z
Mestskej kniznice mesta PieStany a hosta — pani spisovatelky
Tone Revagjovej (prostrednictvom videozaznamu) a priameho
hostujuceho tucastnika podujatia - pana ilustratora Jurgja
MartiSku mozno charakterizovat ako pestry kaleidoskop
informacii, tloh i zazitkov.

Podujatie zameriava pozornost na pribeh Rok Sivka Ohnivdka
a predstavuje ho ako atraktivne dielo, ktoré moéze svojim
obsahom motivovat k ¢itaniu, ale i ku Skole. Podujatie prezentuje
irdozne jeho adaptacie aformy - knizka, rozhlasova hra,
ilustracie, animovana uputavka/pozvanka... Pozitivom podujatia
je, ze predstavuje aj autorku dielka a upozornuje i na jej dalSiu
tvorbu, pricom diela z dielne tejto autorky su na podujati
pritomneé.

Lektorka funk¢éne vyuziva inscenované Citanie - ako
minimalistickt formu zviditelnovania literatury, ktora sa snazi
putavo oboznamit detska citatelska verejnost s tvorbou
predstavovanej autorky a podporit tak citatelskt motivaciu deti.
Inscenované cCitanie lektorka  sporadicky kombinuje s
animovanymi vstupmi - pomocou babky Anny, ktora
reprezentuje hlavnu hrdinku knihy. Kniha je pri ¢itani po cely
¢as pritomna a zretelna ako funkény prvok, takze nie je ukryta
za scénické prostriedky a scénografické prvky, ¢o je z hladiska
Citatelskej motivacie v kniznici velmi dolezité.

Premyslena koncepcia podujatia nielenze predstavuje pribeh
v rozliénych formach, samo podujatie je akoby multimedialne —
vyuziva rozhlasovi ukazku, audiovizualny zaznam — rozhovor so
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spisovatelkou, fotograficky material, ilustracie, animovanu
uputavku a dramatizaciu/inscenované ¢itanie za pouzitia babky.
Kaleidoskopicky charakter podporuje 1iréznorodost metod:
Citanie, samostatné rieSenie problémov, diskusia, brainstorming,
pocuvanie predc¢itaného textu a rozhlasovej ukazky, rozhovor,
sttazné hadanky.

Citatelia v detskom (Skolskom veku) si éasto ilustruju pribehy,
ktoré Ccitali, videli na televiznych obrazovkach ¢i filmovych
platnach - je to nevyhnutna sucast charakteristiky daného
¢itatelského veku, v odbornych kruhoch znama ako ,zanrovy
synkretizmus®. V tomto kontexte je ozivujucim a zaroven
motivujucim prvkom podujatia , kreslenie nazivo“ podla nametov
detskych citatelov, ktoré realizuje pritomny ilustrator. Prave
takato aktivita moze zaujat deti a obratit ich pozornost k umeniu
kniznej ilustracie.

Z hladiska podpory Citatelskej motivacie v prostredi
konkurenénych meédii a ,obrazovkovych“ vzorov (influenceri,
youtuberi) je prinosnym, ze podujatie predstavuje Tudi, ktori su
spojeni s ¢itanim, kniznicou, s knihami - ¢ uz je to pani
spisovatelka, pan ilustrator alebo koniec-koncov i lektorka
samotna. Podujatie tak vnaSa do mikroprostredia detskych
citatelov realnych Iudi, ktori nieco dosiahli, ktori st nie¢im
vynimocni a ktorych moézu deti napodobnovat.

Citanim k prosocialnosti alebo pribeh o neobycajnom priatelstve
a bezdomovectve

Podujatie = Zatulany gombik -  Zazitkové  céitanie
o neobyéajnom priatel'stve psika a ¢loveka bez domova,
ktoré na Motivacénych aktivitach 2022 prezentovala Alena
Javorkovad Z Oravskej kniznice Antona Habovstiaka
v Dolnom Kubine, smerovalo k podpore Ccitania dobrych (vo
viacerych zmysloch slova) kniziek a k formovaniu prosocialnosti.

Prosocialnost mozno chapat ako spravanie, ktoré je zamerané na
poskytovanie pomoci druhym, alebo v prospech inych Tudi, ¢i
skupin bez akejkolvek odmeny, pochvaly a uznania (Klimekova
2001). Predpokladom prosocidlneho spravania su vnutorna
potreba cloveka vykonat pre iného nieCo, ¢o mu pomoéze bez
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toho, aby ocakaval za to odmenu alebo uznanie (Fedorko 2022)
K prosocialnosti patri: vediet sa podelit s druhymi a vediet
prezivat ich tspech spolu s nimi a bez zavisti, vediet urobit
radost inym a poteS§it ich, prejavovat stcit spolu s I'udmi, ktori
maju nejaké starosti alebo prezivaju tazkosti, pomahat I'udom,
ktori s v nudzi formou materidlnej alebo finan¢nej pomoci,
darovat nieco niekomu bez oc¢akavania protisluzby, ¢o znamena
pomahat inym (Eisenberg 1982). V stulade stym mozZno
povazovat vyber témy, literatiry a cielovej skupiny za velmi
vhodny.

Vyber knizky mozno povazovat mimoriadne adekvatne funkéné
z niekolkych dévodov:

e knizka nesie tému bezdomovectva, ktora je v suicasnosti
velmi aktualna v suvislosti s narastanim poctu Iudi bez

domova,
e problematika je detskému  Citatelovi predlozena
prostrednictvom zvieracieho hrdinu - psika Gombika,

ktory vzbudzuje u detskych citatelov prirodzené sympatie
(psik patri v danej Citatel'skej kategorii k najobltibenejSim
literarnym postavam),

e vela deti ma domaceho mila¢ika a prostrednictvom tejto
skutoénosti moéze lektorka rozvijat autentickost pribehu,
priblizenie literarneho pribehu detom, zapojenie deti do
pribehu, ako aj pocity sympatie a empatie.

Zameranim na pribeh moéze lektorka rozvijat prosocialnost, etické
porozumenie i moralne vedomie vo vekovej kategorii deti, ktora je
eSte len vo faze predkonvencnej moralky. Prave dobre zvoleny
pribeh moze detskému Ccitatelovi pomahat vymanit sa z
pozostatkov egocentrického myslenia (charakteristického pre
detsky vek do 6 - 7 rokov), chapat a upevinovat vedomie
konvenc¢nej moralky, zameranej na inych I'udi a vSeludské dobro.
Citlivou pracou s metodou otazok a odpovedi, ktoré st zamerané
na emocionalne silné prvky a/alebo su spojené s detskymi
sktsenostami, mozno podporit spomenuté zamery velmi
efektivne — priklady takych otazok:

e Ako bolo Gombikovi, ked zostal na ulici? Co mu chybalo?
Co znamena, Ze Gombika bolela samota? — formovanie
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prosocialnosti cez sympatie k literarnej postave
psika,

e Bez ¢oho si nevie§ predstavit svoj domov? Deti, ¢o je
priatelstvo? Su priatelia pre nas déleziti? Stanu sa z nich
nerozlu¢ni priatelia? Co dal Gombik Simovi a naopak..? —
formovanie prosocialnosti prostrednictvom
skiusenosti a vztahu k sebe a svojim blizkym,

e Kto je bezdomovec? A ¢éo chyba aj Gombikovi? Co myslis,
¢o najviac chyba ¢loveku bez domova? Co potrebuje (taky)
¢lovek, aby zil/prezil? Co ublizuje l'udom i zvieratkdm bez
domova? - formovanie prosocialnosti vo vztahu
k cudzim tudom.

Praca s obrazkami je v danej vekovej kategorii efektivna (niekedy
az nevyhnutna) - mobze pomdct detskému recipientovi
(0Castnikovi podujatia) spritomnit si opisované situacie,
smutného psika ¢i ¢loveka bez domova a pod. Z knihovnickeho
hladiska mozno ocenit predstavenie inych dobrych kniziek
s podobnou tematikou o hladani domova — O psovi, ktory mal
chlapca a Tulacik a Klara.

V zavere podujatie smeruje k funkénej rovine prosocialnych
kompetencii:

1. Otazkami typu:

a. Co je pre ¢loveka, ktory nema domov, velmi tazké?
Co by mohol kazdy ¢lovek urobit pre Iudi bez
domova? A pre zvieratka?...
b. Chcete pomoct Tudom bez domova darovanim
oblecenia? Akeé uzitocné veci im dat?
c. A ako to s Gombickom a Simonom dopadne? Aky
bude ich zivot na ulici? Najde si Simon pracu....?
2. aktivitou motivovanou knizkou — tvorba obrazka, ktory by
potesil bezdomovca Simona i Gombika.
Ako vidime, podujatie ma viacrozmerny dosah (perspektivu):
posobi na kognitivhu stranku deti (uvedomenie si problému),
emocionalnu i konativnu stranku detskych c¢itatelov a orientuje
deti na funkEéné uplatnovanie prosocialnosti v realnych
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situaciach, na participaciu, hladanie rieSeni a readlnu pomoc
rudom ¢i zvieratkam bez domova.

Nebojme sa povinného ¢itania
Ziakom sekundarneho vzdelavania robi ¢asto problém ¢itanie,
osobitne to plati pre povinné (resp. odporucené) ¢itanie.

Podujatie Byt Antigonou alebo Isménou? - Nebojme sa
povinného ¢itania, ktorui prezentovala Viera Némethovd z
Miestnej kniznice Petrzalka (Bratislava), smerovalo

k zodpovedaniu niekolkych zakladnych otazok:

e Preco ¢itat povinnu (odportiéant) literatiru? Co méze dat
sucasnému c¢itatefovi? Cim nam diela, ktoré patria k
dielam klasickej literatiry, moézu byt blizke? Cim su
nadcasové? Ako mozu pomodct sicasnému Citatelovi?

Podujatie vychadzalo z prediktivneho vychodiska, ze vSetko uz
bolo napisané (vSetko sa mnachadza v slovesnych dielach)
a v praktickej rovine vyuziva dva zakladné prvky diel slovesného
umenia — metaforickost a schopnost literarneho diela fungovat vo
funkcii univerzalie. Stmelovanie a spajanie Uc¢astnikov s osudmi
antickej dramy lektorka realizovala:

a) prirovndvanim hlavnych protagonistov:
Aké su sestry? Ktora je napr. mladsia, ktora starSia? Su
asi ako vy, alebo su starSie/mladSie? Pripominaju vam
niekoho, koho poznaju z filmov, knih, pocitacovych hier,
zo svojho okolia... z osobnosti, z realneho sveta?,

b) prirovndvanim kontextu:
Kto bol Theiresias? Aka bola jeho uloha v pribehu? Kto
alebo ¢o by dnes mohlo nahradit tlohu veStca a aku
vahu by mali takéto slova dnes? Kde by museli byt
vyslovené? Kde publikované? Ako by sa Sirili a ako by sa
o nich dozvedeli 'udia dnes?

c) rozvijanim diskusie smerom k metéde elenchos i
Sokratovej rozprave, ktora je dialektickou metoédou
skimania (Miller 2021).

Metoda Sokratovej rozpravy sa uplatiuje hlavne pri skiimani
kIiCovych moralnych pojmov a otazok, ako su stvarnené aj
v diele Antigona, a umoznuje kriticky uvazovat o spornych
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dilemach (akymi su tyrania, diktatorstvo, spravodlivost alebo
cnost, trest za lasku a pod.), porovnavat ich s udalostami v zivote
Ucastnikov a s dianim v kontexte novodobej histérie, a tym dojst
dokonalejSiemu uvazovaniu nielen o protagonistoch dramy, ale
i o danych javoch, realnych udalostiach a o sebe samotnom.

Rozvoj kritického usudzovania o moralnych dilemach je v ramci
daného podujatia velmi adekvatny vzhladom k vyberu
literarneho diela ivzhladom k tomu, Ze cielova ucCastnicka
skupina (stredoSkolska mladez) je v obdobi inklinacie k
filozofovaniu a rozvoja kritickej mysle, a tiez v obdobi konvencnej
moralky s dérazom na diskurzivny dialog. Sikovny lektor ¢i ucitel
moze touto metédou naucit Studentov samostatne mysliet. Je to
jedina klasicka vyucovacia metoda, ktora bola navrhnuta tak,
aby vytvorila skutocne samostatne mysliacich Iudi. V stratégiach
motivacie k Citaniu sa povazuje za velmi uc¢innu metéodu
rozvijania kritickej Citatelskej gramotnosti a zapojeného ¢itania
prostrednictvom slovesnych diel, ktoré obsahuju dramatické
a tragické prvky.

Sokratovski metédu mozno vhodne a funkéne vyuzivat u danej
Ucastnickej skupiny i ako prostriedok na pripravu Studentov na
Citanie vysokoskolskych textov a realizaciu naroé¢nych analyz.

Podujatie prinasa izaujimavosti a velmi atraktivne informacie
o dobe vzniku diela, o sposoboch distribticie diela jeho
recipientom i o antickom divadle (stavba divadla, herci, masky
hercov a pod.), ¢im nadobuda edukac¢no-kognitivny rozmer.

Zaver

V ramci Motivaénych aktivit s detskym ¢itatelom 2022 sa
v tomto roku vystriedali zaujimavé a velmi uzitoéné témy,
a samozrejme i velmi vhodné a funkéné metody prace s detskym
Citatefom. V behu seminara vyrazne zarezonoval humor,
kreativita, tajomno ismerovanie ku kritickym moralnym
dilemam. V tohtoroénych, tematicky i metodicky réznorodych
Motivacnych aktivitach sa knihovnici (a nielen ti) mohli dozvediet
(¢i poucit):
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e ako pod ruskom dizajnovania digitalnych prvkov
a aplikacii priviest k éitaniu alebo minimalne trénovat
niektoré cCitatelské zrucnosti,
e ako rozdebatovat sdetmi vyznam a kontext
rozpravok a pribehov,
e ako integrovat ¢itanie do putovania/cesty za
zahadou, tajomstvom ¢i rieSenim hlavolamu,
e ako vyuzit pribehy pri formovani psychickej odolnosti
(nielen) deti,
e ako motivovat deti k ¢itaniu a kresleniu (pripadne k inym
s literatirou  suvisiacim  aktivitam) a ako pestro
predstavit vyznamné osobnosti, ktoré mozu byt
Citatelskym vzorom,
e ako vyuzit pribeh pri formovani prosocialnosti deti,
e ako motivovat k éitaniu klasiky a ako ukazat klasiku
v inom svetle.
V podstate vSak asi najvyznamnejSim aspektom nielen
Motivacénych aktivit, ale i celého knihovnickeho snazenia je, ze
detski citatelia maju moznost vnimat vzor — Citatelské spravanie
dospelych. Ako vystizne uviedol Voelkl (2012, s. 193), ,nie je
ziadnym prekvapenim, Ze pozitivne spravanie je spojené s
pozitivnymi postojmi“, ktoré formuju produktivne spravanie
prostrednictvom pocitu Citatel'skej spolupatri¢nosti.
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Mgr. Lubica Revakova

SUP Kosice, UX/KosSice, 0. z.

Lubica sa cely zivot venuje komunikacii. Po $tuadiu medialnej
tvorby a praci v médiach sa rozhodla svoje skusenosti
odovzdavat dalej v S§kolskom prostredi. Na strednej Skole
umeleckého priemyslu v KoSiciach zalozila odbor dizajn
digitalnych aplikacii, kde sa Studenti vzdelavaju v oblasti UX a
Ul dizajnu. Vdaka spolupraci s odbornikmi z praxe sa nie len
ziaci, ale aj ucitelia moézu vzdelavat v aktualnych dizajnérskych
trendoch a v pouzivani nastrojov potrebnych pre pracu UX/UI
dizajnéra. Lubica je spoluzakladatelkou Obcéianskeho zdruzenia
UX / KoSice a aktivnhou c¢lenkou Slovenskej User Experience
Asociacie - SUXA, v ramci ktorej spoluorganizuje UX eventy na
Slovensku.

Mgr. Lenka Sturmankinova

SUP Kosice, UX/Kosice, o. z.

Studovala ilustraciu v ateliéri kniznej tvorby v Bratislave a
neskor na katedre vizualnej komunikacie v Poznani v Polsku.
Posobi pedagogicky na strednej Sklole umeleckého priemyslu v
KosSiciach. Okrem toho robieva workshopy s vytvarnym
zameranim pre rozne vekové skupiny. Prilezistostne ilustruje do
slovenskych detskych c¢asopisov. Ma vlastnu znacku Lenkine,
pod ktorou vydava risografiky, riso pohladnice a iné papierové
tlacoviny. Je aktivnou c¢lenkou obc¢ianskeho zdruzenia UX /
Kosice. Zije a posobi v Kosiciach.

Annamaria Petrovska

Verejna kniznica J. Bocatia v KoSiciach

Annamaria Petrovska je knihovnicke dieta, nakolko aj jej mamka
bola knihovnicka a tak sa vlastne pohybovala v kniznici a medzi
knihami uz od detstva. Vy§tudovala strednt knihovnicku skolu a
aj pocas §tudia pomahala ako dobrovolnicka v nedalekej
kniznici. Od roku 1996 pracuje vo Verejnej kniznici. J. Bocatia
na oddeleni beletrie ako knihovni¢ka-konzultantka.Praci s detmi
v kniznici sa zacala venovat asi v roku 2007, po navrate z
materskej dovolenky. Prvé akcie boli sprevadzané trémou, ale
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postupne si s detmi vytvorila priatelsky vztah a nerobi jej
problém, stat sa na chvilu dietatom, naopak, povazuje to skor za
vyhoda a aj relax. Vtedy som tam iba ONA a DETI. Popri zabave
sa im snazi sprostredkovat aj vedomosti a hlavne prebudit v nich
zaujem o knihy a ukazat im, ze zivot s knihou je neskutocne
zaujimavy a aj poucny. Vo volnom case rada Citam. Je pre nu
uzasnym relaxom, ked si modze sadnut ku dobrej knihe a
vychutnat si ju so Salkou vonavej kavy. Mozno sa pytate o je to
dobra kniha? Je to taka, ktora ju v danom c¢ase zaujme a pri jej
Citani ma dobry pocit a mézem sa aj bat. Miluje spolocnost
svojich priatelov, ktori st pre nu po jej rodine najdolezitejsi.
Casto ju mozno stretnut aj v kine alebo v divadle. O jej
kazdodenny pohyb a kopec zabavy sa stara Stvornohy milacik,
pudlik Bendzi.

Silvia Kupcova
Mestska kniznica Mikulasa MisSika v KaSS

v Prievidzi

Silvia Kupcova pracuje na pobocke Mestskej kniznice Mikulasa
Misika v Prievidzi urcenej pre detského i dospelého citatela.
Prave detsky citatel je jej velkou srdcovkou. Na svojej pobocke
kazdoro¢ne organizuje mnozstvo podujati s cielom naucit, ze
kniznica je prostredie priatelské, tvorivé a pokojné, a ze prave s
knihou sa da citit prijemne, nacriet do sveta fantazie, objavit
zonu bezpecia aj nové podnety. Aby si dieta vytvorilo pevné puto
k citaniu, nemodzeme ho zahltit faktami, ale je potrebné ho
inSpirovat a venovat mu svoj ¢as. Preto sa Silvia drzi mySlienky:
L2Prebudit tzbu, otvorit o¢i, nadchnut! Ostatné zalezi na nich."

Joanna Gil

Mestska I'ndova kniznica Tadeusza Rozewicza
Joanna je absolventkou odboru Vedecké informacie a knizni¢na
veda na Vroclavskej univerzite. V sti¢asnosti pracuje ako
§kolitelka na oddeleni metodolégie Mestskej verejnej kniznice
Tadeusza Rozewicza vo Vroclavi (ako koordinator dobrovolnikov
a moderatorov kniznych diskusnych klubov kniznice). Predtym
(2017-2022) pracovala v tejto kniznici na pozicii manazérky
pobocky ¢. 11. Organizovala a realizovala Citatelské projekty
a kampane ako napriklad: Holiday Reading Challenge, Wybornik
Literacki a Library Fan of Book Emotions.
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Vytvorila mobilné hry ,Mystery of the Library“ a tnikové hry
,Cosmic escape room - Cesta do neznama“ — v ramci
Lemiady. Viedla hodiny Citanie a médii s mladezou (11-16
rokov) a seniormi. Propaguje literataru pre mladez a fantasy.
Vo volnom c¢ase c¢ita, hlavne fantasy a moderné romany,
vyraba si svojpomocne dekoracie a pohladnice a vari. Ako
sama hovori je milovnickou drakov, netopierov a Skétska.

Agnieszka Niesscior

Mestska I'ndova kniznica Tadeusza R6zewicza
Absolventka knizni¢nej vedy na Vroclavskej univerzite. Ma
pedagogické vzdelanie, ktoré ju opravnuje pracovat s detmi.
Od roku 1998 pracuje v Mestskej verejnej kniznici vo
Vroclave. Ma velmi rada deti a pri praci s nimi sa neboji
vyziev. S predSkolakmi a Skoldakmi v minulosti tvorila
zaujimavé divadelné predstavenia. Najviac ju vSak bavi viest
workshopy, poc¢as ktorych v detoch prebudza chut tvorit. Vo
svojej tvorbe vyuziva literarne texty. Zapaja deti do vytvarania
kresieb, sb6ch, porcelanovych figarok. Odhaluje im aj
tajomstva dekupaze. Vo svojej kazdodennej praci vytvara a
formuje kniznu zbierku 11. pobocky prostrednictvom nakupu
knih a filmov.

Mgr. Monika Ferkova

Krajska kniznica P.O. Hviezdoslava v PreSove

V kniznici, v ktorej pracuje od roku 2008 najskor presla
sidliskovymi pobockami, az napokon sa jej pracovné aktivity a
¢innost presmerovali k detom a mladezi do Detskej kniZznice
Slniecko. Kedze  vyStudovala  ucitelstvo  vSeobecno-
vzdelavacich predmetov v kombinacii slovensky jazyk a
literattira a obcianska vychova, citi sa v kniznici ako ryba vo
vode. Volny Cas si rada sprijemni dobrou detskou knihou, ako
aj beletriou pre dospelych, a o tito svoju radost z knih a
Citania sa aktivhe deli s ostatnymi knihomolmi aj
prostrednictvom Instagramu. V poslednych mesiacoch si
na$la zalubu aj v malovani, ktoré jej poskytuje relax a tinik od
kazdodennych povinnosti.
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doc. Mgr. art. Barbora Krajé ZamiSkova, ArtD

Mestska kniznica mesta PieStany

Absolventka Filozofickej fakulty Univerzity Komenského v
Bratislave (odbor slovensky jazyk a literatra - estetika) a
Divadelnej fakulty Vysokej Skoly muzickych umeni (odbor
babkoherectvo). Jej tvorba je na zaklade ziskaného vzdelania
teoreticka i prakticka. Od roku 2009 pédsobila v Babkovom
divadle Zilina ako babherecka, prednasala dejiny divadla na
Sukromnom konzervatériu v Martine a na Univerzite tretieho
veku v Ziline. Od roku 2011 posobi ako interna pedagogicka pre
dejiny slovenského a ¢eského babkového divadla, dejiny umenia
a babkarskul tvorbu na Katedre babkarskej tvorby Divadelnej
fakulty VSMU v Bratislave. V roku 2015 sa stala prodekankou
pre Studium na uvedenej fakulte a v roku 2016 sa habilitovala
prednaskou Skélkohra. Metodika vyucby a jej uplatnenie v praxi.
V  ramci vedecko-vyskumného zamerania sa zaobera
problematiku sticasného divadla pre deti a mladez. Zuicastnila sa
viacerych medzinarodnych konferencii, publikuje vo vedeckom
Casopise Slovenské divadlo, piSe recenzie a odborné ¢lanky do
dennikov a ¢asopisov (SME, kead a i.) a je stalou recenzentkou
projektu Monitoring divadiel. V sacéasnosti 122 herecky a
babkoherecky ucinkuje v sukromnom Divadle TUS (KBT o.z.),
ktoré zalozila spolu so svojimi spoluziakmi v roku 2006 a
kazdoroéne odohraju cca 100 predstaveni. S divadlom TUS sa
zUcCastnili viacerych domacich i zahraniénych festivaloch, kde
boli aj oceneni. V RTVS posobi ako dramaturgicka detskej relacie
Trpaslici (Smajlikovci), v TV Markiza uc¢inkuje v Rodinnych
pripadoch. Od roku 2020 poésobi v Mestskej kniznici mesta
PieStany ako organizatorka podujati pre deti na podporu
Citatelskej gramotnosti.

Juraj Martiska

Mestska kniznica mesta Piestany

Juraj MartiSka o sebe hovori, Ze neviem ¢i chcel byt ilustratorom
od mala, kedze v tom Case netusSil, ¢o taky clovek robi, ale po
ukonceni Vysokej Skoly vytvarnych umeni v Bratislave, sa mu
naskytla prilezitost kreslit obrazky k pribehom uverejnenym
v Casopise atiez ponuka na kreslenie komixu. Vyuzil ju
a odvtedy kresli obrazky do kniziek, predovSetkym pre deti,
kedze dospelaci chcu, aby ak je knizka pre nich zaujimava, aby
ich zbyto¢ne nerozptylovali nejaké ,cudné“ obrazky.
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Museli by im rozumiet... Dieta ich vnima ako stcast knizky,
dospely ako prekazku...

Ked ma ¢as, tak okrem kreslenia a ¢marania, si rad vymysla
pribehy, viaceré z nich nakreslil ako komixové, niekedy
maluje volné obrazy, kde sa zrazii mala plocha papiera zmeni
na VAacSiu, alebo eSte vacSiu plochu platna a pri malovani
nepotrebuje okuliare. Rad buduje, robi stavby z dreva,
vSelijaké pristreSky a terasy, a zlipového dreva si obcas
vystraha nejaktl postavicku. Jeho svaty Juraj zakotvil
dokonca v Kanade, vo farnosti zasvitenej prave tomuto
patrénovi.

Alena Javorkova
Oravska kniznica Antona Habovstiaka v Dolnom

Kubine

V Oravskej kniznici Antona Habovstiaka pracuje od roku
1993. Knihy a c¢itanie ju sprevadzaju celym zivotom. Pred
pracou v kniznici pracovala v knihkupectve. Miluje Tudi, deti,
knihy, kvety, rada tvori, maluje, chodim na tury, ma rada
prirodu. Ako sama hovori, nepozna slovo nuda a slovo nie..
Neda sa.. Vzdy si najde sposob, ako to pdjde. Je optimistka, aj
cez slzy. Vela sa smeje rozprava a potom nestiha. Pracu v
kniznici miluje, rada robi velké podujatia, workshopy, tvorivé
dielne, projekty. Deti a knihy su jej srdcovkou.

Mgr. Viera Némethova

Miestna kniZnica Petrzalka

V petrzalskej kniznici sa podiela ako veduca knizni¢no-
informaénych sluzieb a metodicka na tvorbe, priprave a
vedeni roéznych projektovn ako mnapr. ,Knizkovo“ -
biblioterapeutické stretnutia s klientmi so psychickymi
poruchami, Knizny klub Bratislava, ktory vedie uz sedem
rokov, Pocuvadlo alebo festival Prebud sa (s) knihou. Pracovne
sa v spolupraci s Katedrou etnolégie a muzeolégie FIF UK v
Bratislave podielala na cykle vystav ,Taka bola Petrzalka ,, a
»2Novodoba Petrzalka“.
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Taktiez sa podpisala pod projekt Novinkovaé¢, ktory v kratkych
videach z jednotlivych pobociek informuje Citatelov o kniznych
novinkdch v naSej kniznici a unikatny projekt Nebojme sa
povinného ¢itania, pre druhy stupen zakladnych §kol a stredné
Skoly. Pripravuje, organizaéne zabezpecuje a 123 moderuje
niekolko roc¢nikov literarnej sutaze Petrzalské suzvuky Ferka
Urbanka. Pre seniorov z Domova tretieho veku v Petrzalke
vytvara spoloéne s kolegom Andrejom prednaskovy projekt
Zazitkové citanie. Niekolko rokov bola ¢lenkou Slovenskej sekcie
Medzinarodnej tnie pre detska knihy IBBY a uzko spolupracuje
pri projektoch vyberu najlepSich detskych knih za jednotlivé
roky, jej odporucania na knihy najdete v ¢asopise Co ¢&itat, ktory
vydava Artforum. Pracuje v ob¢ianskom zdruzeni Ulet s knihou,
ktoré ma za tlohu propagovat kvalitné knihy pre deti a mladez a
aktivity a procesy, ktoré st1 na ne naviazané.

PhDr. Cudmila Hrdinakova, PhD.

Univerzita Komenského, Bratislava

Pracuje ako vedecky pracovnik na Katedre knizni¢nej a
informacnej vedy FF UK v Bratislave. Zaobera sa vyskumom v
oblasti psycholégie ¢itania, metodike prace s detskymi Citatel'mi,
Citatelskému a medidlnemu spravaniu. Je autorkou mmnohych
odbornych, vedeckych, metodickych aj popularizujacich
publikacii a podpornych materialov pre rodicov a vychovavatelov,
v ktorych sa venuje potrebe a dolezitosti Citania deti od 125
najutlejSieho veku. Upriamuje sa aj na programy a stratégie
podpory citatelstva, Citatelski gramotnost a rozvoj Citatelstva v
medialnej ére. Velka cast jej profesionalneho zaujmu a usilia
patri priamej praci s detskym cCitatefom prostrednictvom citaciek,
dielni, aktivit a podujati. Zaroven sa od roku 2013 pravidelne
zUcCastnuje nasho odborného seminara a robi jeho odbornu
analyzu.
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